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;; Laden der Prozeduren

;7 Zusatzmodule:

(use-modules (ice-9 format))
(use-modules (ice-9 popen))
(use-modules (ice-9 rdelim))

;; Definition des Hauptpfades:

(define hauptpfad "")

(begin
(system "pwd > hauptpfad.txt")
(define obj (open-input-file "hauptpfad.txt"))
(define zeile (read-line obj))
(close-input-port obj)
(set! hauptpfad (string-append zeile "/"))
(system "rm hauptpfad.txt"))

;; Laden der pfade
(load (string-append hauptpfad "pfade.scm"))

;7 Laden der Funktionen
(load (string-append basics "load.scm"))

(define ftables_ file (string-append ftables "ftables.table"))
(load (string-append analyse "load.scm"))
(load (string-append frag-fw "load.scm"))
(load (string-append events "load.scm"))
(load (string-append rhythmus "load.scm"))
(load (string-append stretching "load.scm"))
(load (string-append rauschen "load.scm"))
(load (string-append pool-fw "load.scm"))
(load (string-append pitching "load.scm"))
(load (string-append convolution "load.scm"))
(load (string-append material "load.scm"))
(load (string-append nachbildung "load.scm"))

(define huellkurven-s (file-to-stream-each-line huellkurven_ file))
(load (string-append analyse "a_aufrufe.scm"))

(define TH1 frag_ phrase_001)
(define TH2 frag phrase 002)

(define TH1-fl (stcar TH1))

(define TH1-f2 (stref TH1 1))
(define TH1-£f3 (stref TH1 2))
(define TH1-f4 (stref TH1 3))
(define TH1-f5 (stref TH1 4))
(define TH1-f6 (stref TH1 5))
(define TH1-£f7 (stref TH1 6))
(define TH1-f8 (stref TH1 7))
(define TH1-f9 (stref TH1 8))
(define TH1-f10 (stref TH1 9))

(define TH2-f1l (stcar TH2))
(define TH2-f2 (stref TH2 1))
(define TH2-f3 (stref TH2 2))
(define TH2-f4 (stref TH2 3))
(define TH2-f5 (stref TH2 4))
(define TH2-f6 (stref TH2 5))
(define TH2-f7 (stref TH2 6))
(define TH2-f8 (stref TH2 7))
(define TH2-f9 (stref TH2 8))
(define TH2-f10 (stref TH2 9))
(define TH2-f1l1 (stref TH2 10))
(define TH2-f1l2 (stref TH2 11))
(define TH2-f13 (stref TH2 12))
(define TH2-fl4 (stref TH2 13))

;eof



i Ipfade.scm
;i pfade des systems:

(define  source-code (string-append hauptpfad
(define  basics (string-append source-code
(define analyse (string-append source-code
(define  frag-fw  (string-append source-code
(define events (string-append source-code
(define  rhythmus (string-append source-code
(define  stretching (string-append source-code
(define  rauschen (string-append source-code
(define  pool-fw  (string-append source-code
(define  pitching  (string-append source-code
(define  convolution (string-append source-code
(define  material  (string-append source-code
(define  nachbildung  (string-append source-code
(define  zugriff  (string-append hauptpfad
(define analysedaten  (string-append zugriff
(define  csound_stuff (string-append zugriff

( define orchestras  (string-append csound_stuff

( define scores (string-append csound_stuff

( define ftables (string-append csound_stuff
(define  rausch-kopien (string-append zugriff
(define  transp-kopien (string-append zugriff
(define  zwischensounds (string-append zugriff

( define new-events (string-append zwischensounds
(define  intensity-script (string-append analyse
(define Ipc-daten  (string-append analysedaten
(define intensity-daten (string-append analysedaten
(define  zazpze-daten  (string-append analysedaten
(define  zwischenablage  (string-append analysedaten
(define  pvoc-ex-daten (string-append analysedaten
(define  alternate-daten (string-append analysedaten
(define  sound-input  (string-append hauptpfad
(define  sound-output  (string-append hauptpfad
5 files:
(define  huellkurven_file (string-append ftables
;. Befehle:
(define  csound-render
(define  praat

feste Zahlen:

die Zahl pi mit 14 Stellen hinter dem Komma:

( define

; eof

pi 3.14159265358979)
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;i3 source_code/00_basic_impls/stream_ framework.scm
;3: Basis Implementation fiir die Verwednung von Streams:

(define-macro stream-cons
(lambda (a b)
“(cons ,a (delay ,b))))

(define stream-car car)

(define (stream-cdr stream) (force (cdr stream)))
(define the-empty-stream 'the-empty-stream)

(define (stream-null? s) (eqv? s the-empty-stream))
(define (stream-empty? s) (eqv? s the-empty-stream))

[2:9:0.:0.9:9:0:0.0.0.9:9:0.0.0.0.9.9:0.0.0.0.9.0:0.0.0.0.9.0:0.0.0.9.9:0.0.0.0.9.0:0.0.0.0.9:0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0:0.0.0.0.9.0:0.0.0.0.9.0:0.0.0.9.4
;33 Anzeige:
(define (stream-display s)

(stream-for-each display-line s))

;i Ausgabe der Léange:
(define (stream-length stream)
(letrec ((helper
(lambda (i str)
(if (stream-empty? str)
i
(helper (+ 1 i) (stream-cdr str))))))
(helper 0 stream)))

;3 : Ausgbae der n-ten elements:
(define (stream-ref s n)
(if (= n 0)
(stream-car s)
(stream-ref (stream-cdr s)(- n 1))))

;+; Anwendung von stream-ref mit jedem index aus dem idx-s stream:
(define (stream-refs s idx-s)
(if (stnull? idx-s)
the-empty-stream
(stcons (stream-ref s (stcar idx-s))
(stream-refs s (stcdr idx-s)))))

;7 Anwendung von proc auf jedes Element:
(define (stream-map proc s)
(if (stream-empty? s)
the-empty-stream
(stream-cons (proc (stream-car s))
(stream-map proc (stream-cdr s)))))

; Anwendung von proc auf jedes element:
; Verwendung in Stream-display
efine (stream-for-each proc s)
(if (not (stream-empty? s))
(begin (proc (stream-car s))
(stream-for-each proc (stream-cdr s)))))

i
i
d

(

;:+ Zusammenfithrung zweier Streams:
(define (stream-append sl s2)
(if (stream-empty? sl) s2
(stream-cons (stream-car sl) (stream-append (stream-cdr sl) s2))))

;77 Zusammenfithrung mehrerer Streams:
(define stream-concat
(lambda args
(if (null? args)
the-empty-stream
(if (stream-empty? (car args))
(apply stream-concat (cdr args))
(stream-cons (stream-car (car args))
(apply stream-concat (cons (stream-cdr (car args))
(cdr args))))))))

;3 Umkehrung:
(define (stream-reverse s)
(letrec ((helper
(lambda (s res)
(if (stream-empty? s)



res
(helper (stream-cdr s)(stream-cons (stream-car s) res))))))

(helper s the-empty-stream)))

;Abkilirzungen:

(define
(define
(define
(define
(define
(define
(define
(define
(define
(define
(define

stcdr
stcar

stream-cdr)
stream-car)

stcons stream-cons)
stnull? stream-empty?)
stdisp stream-display)

stlen
stref
stmap

stream-length)
stream-ref)
stream-map)

stappend stream-append)
stconcat stream-concat)
streverse stream-reverse)

;3: Summe aller Elemente:
(define (stream-sum s)
(if (stnull? s) 0
(+ (stcar s)(stream-sum (stcdr s)))))

;3: Durchschnittsbildung der Werte:
(define (stream-average s)

(let ((sum (stream-sum s))
(anz (stlen s)))
(exact->inexact (/ sum anz))))

;i; Ausgabe des streams ab dem Element i:
(define (stream-from s i)
(if (stnull? s)
the-empty-stream

(if

s

(=10)

(stream-from (stcdr s)(- i 1)))))

;13 Ausgabe des streams ab dem Element il und bis zum Element i2:
(define (stream-from-to s il i2)
(define (loop i strm)
(cond ((stnull? strm) the-empty-stream
(writeln )
((>= 1 i2) (stcons (stcar strm)the-empty-stream))
((and (>= 1 il)(< i i2))
(stcons (stcar strm)(loop (+ 1 i)(stcdr strm))))
(else (loop (+ 1 i)(stcdr strm)))))
(if (>= i2 (stlen s))
(stream-from-to s (- (- (stlen s) 1)(- i2 il)) (- (stlen s) 1))
(loop 0 s)))

;i; Rotation des Stream ab dem Element
(define (stream-rotate s rot len)

rot" und vervielfdltigung bis len

(define (loop strm i)

(cond ((>= i len) the-empty-stream)
((stnull? strm)(loop s 1i))
(else (stcons (stcar strm)

(loop (stcdr strm)(+ i 1))))))

(let ((s-from (stream-from s (- rot 1))))
(loop s-from 0)))

(

(let*

;; Dynamische vervielfachung der Elemente durch die ganzzahligen faktoren
;i evs-a evs-e:
define (stream-stretch s evs-a evs-e)

((anzahl (stlen s))
(stepsize (if (= (- evs-a evs-e) 0) 0

(inc

(/ (abs (- evs-a evs-e)) anzahl)))
(if (> evs-a evs-e)(* -1 stepsize) stepsize)))

(define (make-more elem i)
(if (<=1 0)
the-empty-stream
(stcons elem (make-more elem (- i 1)))))
(define (stretcher s elem-anz)
(if (stnull? s)
the-empty-stream
(stream-append (make-more (stcar s) elem-anz)

(stretcher (stcdr s)(+ inc elem-anz)))))

(stretcher s evs-a)))



;v Aufsteigende Sortierung der Elemente:
(define ( stream-sort s)
( if (stream-empty? s)
the-empty-stream
(stream-cons (stream-smallest s)
(stream-sort (stream-remove-1st (stream-smallest s) s)))))

;v Entfernung des ersten Auftretens eines Elements
(define ( stream-remove-1st elem s)
( cond ((stnull? s) the-empty-stream)
((equal? (stcar s) elem) (stcdr s))
( else (stcons (stcar s)
(stream-remove-1st elem (stcdr s))))))

v Ausgabe des kleinsten Wertes:
(define ( stream-smallest s)
(stream-extreme s <))

;v Ausgabe des grSsten Wertes:
(define ( stream-largest s)
(stream-extreme s >))

(define ( stream-extreme s pred)
( define ( loop x strm)
( cond ((stream-empty? strm) x)
((pred x (stream-car strm))
(loop x (stream-cdr strm)))
( else (loop (stream-car strm)(stream-cdr strm)))))
( if (stream-empty? s)
(writeln )
(loop (stream-car s)(stream-cdr s))))

;. PrSposition: Ist das Element innerhalb des Streams?:
(define ( stream-member? e strm)
( cond ((stnull? strm) #f)
((equal? e (stcar strm)) #t)
( else (stream-member? e (stcdr strm)))))

o Entfernung eines Elements:
(define ( stream-delete elem strm)
( cond ((stnull? strm) the-empty-stream)
((equal? (stcar strm) elem) (stream-delete elem (stcdr strm)))
( else (stcons (stcar strm)
(stream-delete elem (stcdr strm))))))

;v Entfernung aller Elemente der Streams "from" aus dem Stream "to":
(define ( stream-remove-same  to from)
( cond ((stnull? from) to)
((stream-member? (stcar from) to)
(stream-remove-same (stream-remove-1st (stcar from) to) (stcdr from)))
( else (stream-remove-same to (stcdr from)))))

o ,:9,9.9,0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.9.9.9.9.9,:9.9.9.9,0:0,0,0,0.:9,.0.0.9.9.9.0.9.9.9.9,.9,.9.9,0:0,0,0,0.0.0.9.0.9.0.9.9.9.9,9.04
;i Ausgabe des streams in eine Textfile
;i Pro Element eine Zeile:
(define ( stream-to-file stream pfad_name)
(with-output-to-file pfad_name
( lambda ()
(stdisp stream))))

o XXXXXXX XXX XXX KX KKK KKK XK KKX KK KK XX KKX XXX KX KX KKK KXKXX XXX XXXXX
;i Pair-streams: streams mit listen

i pair-stream-to-file:

. erstellt datenfile aus stream mit LISTEN
v derinhalt der listen wird mit Leerzeichen
;v in eine zeile geschrieben.

(define ( pair-stream-to-file stream pfad_name)
( define ( display-each-val Is)
( if (null?1s)
(newline)
( begin (write (car Is) )

(display-each-val (cdr Is)))))
( define ( through-stream s)
( if (not (stnull? s))



( begin (display-each-val (stcar s))
(through-stream (stcdr s)))))
(with-output-to-file pfad_name
( lambda ()
(through-stream stream))))

;v Entfernung des Ersten Auftretens:
(define ( pair-stream-remove-1st strm pair)
( cond ((stnull? strm)
the-empty-stream)
((equal? (stcar strm) pair)
(stcdr strm))
( else (stcons (stcar strm)
(pair-stream-remove-1st (stcdr strm) pair)))))

;i Grs8ter Wert innerhalb einer Liste
(define ( pair-stream-smallest s pair-proc)
(pair-stream-extreme s pair-proc <))

;v Kleinster Wert innerhalb einer Liste
(define ( pair-stream-largest S pair-proc)
(pair-stream-extreme s pair-proc >))

(define ( pair-stream-extreme s pair-proc pred)
( define ( extreme strm last)
(it (stnull? strm) last
( let  ((wert (pair-proc (stcar strm))) ; pair-proc
(last-wert (pair-proc last)))
( if (pred wert last-wert)

(extreme (stcdr strm)(stcar strm))
(extreme (stcdr strm) last)))))

(extreme (stcdr s)(stcar s)))

;v Sortierung ahand der Werte der Elemente an der Position (pair-proc)
(define ( stream-sort-pairs s pair-proc)
( define ( sort-pair-stream strm)
( if (stnull? strm)
the-empty-stream
( let*  ((smallest (pair-stream-extreme strm pair-proc <))
(rest (pair-stream-remove-1st strm smallest)))
(stcons smallest (sort-pair-stream rest)))))
(sort-pair-stream s))

o Entfernung aller EImente des s2 aus s1:
(define ( pair-stream-rm-elems s1s2)
( define ( search-n-delete stl st2)
( cond ((stnull? stl) the-empty-stream)
((stnull? st2) st1)
( else (search-n-delete ((pair-stream-remove-1st stl (stcar st2))
(stcdr st2))))))
(search-n-delete s1 s2))

; eof



;i source_code/00_basic_impls/stream_builders.scm
;v Einige Prozeduren um Streams zu erzeugen:

w MAKE-STREAM
o macht aus den Folge-Argumenten einen Stream:
(define  make-stream
( lambda args
( let loop ((Is args))
( it (null? Is)
the-empty-stream
(stream-cons (car Is)(loop (cdr Is)))))))

W LIST->STREAM
;i macht aus einer Liste einen Stream:
(define ( list->stream Is)
(if (null? Is) the-empty-stream
(stream-cons (car Is) (list->stream (cdr Is)))))

;i stream->list
;. macht aus einem stream eine liste:
;v !keine zu langen streams verwenden !!
(define ( stream->list s)
(i (stnull? s)

0
(cons (stcar s)(stream->list (stcdr s)))))

o INTEGERS-FROM-TO
;v erzeugt aufsteigende Ganzzahlige Werte von bis:
(define ( integers-from-to von bis)
( if (>von bis)
the-empty-stream
(stream-cons von (integers-from-to (+ von 1) bis))))

;i Fib-s:
;i erzeugt einen Stream, mit de ersten "anz" Zahlen der Fibonacci-Reihe.
(define ( fib-s anz)
( define ( loop in last-n)
( cond ((=i0) the-empty-stream)
( else (stcons last-n (loop (- i 1)(+ n last-n) n)))))
(loop anz 1 0))

;i Linear von bis:
(define ( lin-s start end n)
(interpolate-s start end n 1))

o Exponentiell von bis:
(define ( exp-s startendn); 1ltes Segment
(interpolate-s start end n 2))

;v interpolate-s:
Erzeugt einen Stream bei dem die "anz" Werte von "start" zu "end"
o interpoliert werden. Mit der base wird definiert ob linear oder
;v exponetiell interpoliert wird
(define ( interpolate-s start end anz base)
( letrec  ((helper
( lambda (start end counter anz base)
( if (< anz counter)
the-empty-stream
(stcons
(+ (* (- end start)
(/ (expt counter base) (expt anz base))) start)
(helper start end (+ counter 1) anz base))))))
(helper start end 0.0 (- anz 1) base)))

ppp-Algorithmen: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
;;» Die im Folgenden aufgefYhrten Algorithmen zur Stream-Erzeugung stammen aus

;v dervon Prof. Neuhaus entwickelten Kompositionsumgebung "PPP".

;v Die Beschreibungen stammen aus dem Manual "PPP" und wurden leicht angepasst.

;v Tendenz-masken:

wShit zufSllige Wete aus einem Unterbereich (von Il - Ir) des gesamten
Wertebereichs aus. Die Grenzen des Unterbereichs, aus dem die Auswahl
. erfolgt, verschieben sich dabei linear von einem Anfangsbereich auf

;v einen Endbereich.



v Drei Versionen welche unterschiedliche Zahlenformate erzeugen:
s elemente gerundet auf Ganzzahl, nicht exact (mit komma)
(define ( tendency-stream-maker Il Ir ul ur num)
(tendency-abstr Il Ir ul ur num
( lambda (h 1)
(+ (round (random2 (- h 1))) (round 1)))))

elemente gerundet auf Ganzzahl, exact (ohne komma)

(define ( tendency-stream-makerl IlIr ul ur num)
(tendency-abstr Il Ir ul ur num
( lambda (h I)

(inexact->exact
(+ (round (random2 (exact->inexact (- h 1))))

(round 1))))))

elemente nicht gerundet, nicht exact (mit komma)

(define ( free-tendency-stream-maker Ilr ul ur num)
(tendency-abstr Il Ir ul ur num
lambda (hl)
(exact->inexact (+ (random2 (- h 1)) 1)))))
(define ( tendency-abstr IlIr ul ur num proc)
( if (or (>Irur) (>Ilul)
(error

)
( let ((lowinc( if (=(-Iryo)o
(/ (- Ir 1) numy)))
(highinc ( if (=(-urul)0)0
(/ (- ur ul) num))))
( define ( helper pos)
( if  (>= pos num)
the-empty-stream
let  ((low (+ Il (* pos lowinc)))
(high (+ ul (* pos highinc))))
(stream-cons (proc high low)
(helper (+ pos 1))))))
(helper 0))))

o pattern-stream-maker
;v generiert einen "num"-langen stream mit sich wiederholendem Pattern(= Liste)
(define ( pattern-stream-maker pattern-Is num)
( letrec  ((helper
( lambda (rest num)

( if (zero? num)
the-empty-stream
( it (not(null? rest))

(stream-cons (car rest) (helper (cdr rest) (- num 1)))
(stream-cons (car pattern-Is)
(helper (cdr pattern-Is) (- num 1))))))))
(helper pattern-Is num)))

from-to-stream-maker
gerneriert einen "num"-langen stream anhand der Listen 11 und 12
Es wird moduliert quasi von der einen liste in die andere, wobei die
;i Reihenfolge der Werte innerhalb der listen gewahrt bleibt
(define ( from-to-stream-maker 11 12 num)
( let ((seql (pattern-stream-maker |1 num))

(seq2 (pattern-stream-maker 12 num))

(inc (/ 1.0 num)))
( define ( helper pos sl s2 probl)

( if (>= pos num)
the-empty-stream
( let  ((select ( if (>= (random 1.0) prob1)

(stream-car s1)
(stream-car s2))))
(stream-cons select
(helper (+ pos 1)
(stream-cdr s1)
(stream-cdr s2)
(+ prob1 inc))))))
(helper 0 seql seq2 0)))

from-to-streams:

Shnlich wie der "from-to-stream-maker" wird hier von s1 zu s2 interpoliert.
die Streams mYssen hierbei die selbe ISnge haben, welche dann auch der
;v ergebnisstream haben wird.



(define (from-to-streams sl s2)
(let* ((num (stlen sl))
(inc (/ 1.0 num)))
(define (helper pos sl s2 probl)
(if (>= pos num)
the-empty-stream
(let ((select (if (>= (random 1.0) probl)
(stream-car sl)
(stream-car s2))))
(stream-cons select
(helper (+ pos 1)
(stream-cdr sl)
(stream-cdr s2)
(+ probl inc))))))
(helper 0 sl s2 0)))

permute-stream-maker:
erzeugt Zufallspermutationen der angegebenen Wertefolge. Die Ldnge der
Serien, also der Folgen, die ohne Wiederholung eines Wertes ablaufen,
wird durch eine weitere Zahl (sperre) angegeben. DIese muB3 logischerweise
gréBer 0 und kleiner oder gleich der Anzahl Werte (in ls) sein.
fine (permute-stream-maker ls sperre num)
(define (helper rest restsperre num)
(if (zero? num)
the-empty-stream
(let ((elem (list-ref rest (random2 (length rest)))))
(if (<= 1 restsperre)
(stream-cons elem (helper 1ls (- sperre 1) (- num 1)))
(stream-cons elem (helper (delete elem rest)
(- restsperre 1)
(- num 1)))))))
(helper 1ls (- sperre 1) num ))

;7 permute-aus-stream:
;; Bedient sich anstatt aus einer Liste, aus einem Stream
define (permute-aus-stream strm sperre num)
(define (maker rest restsperre num)
(if (or (zero? num)(stream-empty? rest))
the-empty-stream
(let ((elem (stream-ref rest (random2 (stream-length rest)))))
(if (= 0 restsperre)
(stream-cons elem (maker strm (- sperre 1) (- num 1)))
(stream-cons elem (maker (stream-remove-lst elem rest)
(- restsperre 1)

(- num 1)))))))

(

(maker strm (- sperre 1) num))

;3; ratio-stream-maker:
;:; erzeugt eine Zufallsauswahl aus der angegebenen Liste (ls). Die Haufigkeit
;3; des Auftretens der einzelnen Werte im Verh&dltnis zueinander wird durch eine
;3: weitere Liste (ratios) angegeben, deren Ldnge der der Auswahlliste (1ls)
;13 entspricht.
(define (ratio-stream-maker ls ratios num)
(define (get-index 1ls rnd res)
(if(< rnd (car 1ls))
res
(get-index (cdr 1ls) (- rnd (car 1ls)) (+ res 1))))
(let ((summe (apply + ratios)))
(define (helper num)
(if (zero? num)
the-empty-stream
(stream-cons (list-ref 1ls (get-index ratios (random summe) 0))
(helper (- num 1)))))
(helper num)))

; intervals-stream-maker:
; schrédnkt nicht, wie in den anderen Algorithmen, die auszuwdhlenden Werte
; ein, sondern 1l&aBt nur bestimmte Abstédnde zwischen zwei aufeinanderfolgenden
; Werten zu, und zwar in Abh&dngigkeit Wiederum des Abstands des letzten
; Wertes zu seinem Vorgdnger. Der Abstand zweier Werte, die in der
; Parameterdeklaration hintereinander auftreten ist dabei unabhdngig
; ihrer numerischen Werte immer 1.
efine (intervals-stream-maker ls min max num)
(define (get-next act actint num)
(if (zero? num)
the-empty-stream
(let* ((op (if (zero? (random 2)) + -))



(nextraw (op act actint))

(nextval (cond ((> nextraw max) (+ min (- nextraw (+ max 1))))
((< nextraw min) (- (+ max 1) (- min nextraw)))
(else nextraw)))

(nextintlist (cdr (assoc actint 1s)))

(nextint (list-ref nextintlist (random (length nextintlist)))))

(stream-cons act (get-next nextval nextint (- num 1))))))
(get-next (+ min (random (- max min)))
(car (list-ref 1ls (random (length 1ls)))) num))

;3 : Abkiirzungen:

(define tendency tendency-stream-maker) ;11 1r ul ur num

(define tendencyl tendency-stream-makerl) ;11 1r ul ur num

(define free-tendency free-tendency-stream-maker) ;11 lr ul ur num

(define pattern pattern-stream-maker) jpattern-1s num

(define from-to from-to-stream-maker) ;11 12 num

(define permute permute-stream-maker) ;1s sperre num

(define permute-s permute-aus-stream) ;jstrm sperre num

(define ratio ratio-stream-maker) ;1s ratios num

(define intervals intervals-stream-maker) ;ls min max num

77 XXX XXXXXXXXXXX Stzreams and Files XXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX
;3: FILE-TO-STREAM-* macht aus einem text-file ein Stream

;13 wobei ,BEI EACH-LINE jede Zeile zu einem String-Element des Streams wird
;3:; und BEI EACH-obj jedes objekt zu einem zahl-Element des Streams wird
(define (file-to-stream-each-line file)

(define obj (open-input-file file))
(define (helper)
(let ((zeile (read-line obj)))
(cond ((eof-object? zeile)

(close-input-port obj)
the-empty-stream)
(else (stream-cons zeile (helper))))))

(helper))

(define (file-to-stream-each-obj file)
(define obj (open-input-file file))
(define (helper)
(let ((objekt (read obj)))
(cond ((eof-object? objekt)
(close-input-port obj)
the-empty-stream)
(else (stream-cons objekt (helper))))))
(helper))

(define (file-to-stream-each-line-to-list file anzahl-elem-zeile)
(define obj (open-input-file file))
(define (helper i 1s)
(let ((wert (read obj)))
(cond ((eof-object? wert)

(close-input-port obj)
(stcons (reverse 1ls) the-empty-stream))
((<= i anzahl-elem-zeile)
(helper (+ i 1) (cons (round6é wert) 1s)))
((> i anzahl-elem-zeile)

(stream-cons (reverse ls)(helper 2 (cons (round6é wert) '())))))))
(helper 1 '()))
;13 make-file-stream:
;33 alle files aus einem dir werden als strings in stream zusammengefasst
(define (make-file-stream pfad)
(system (string-append pfad
zwischenablage ))

(let* ((files-file
(string-append zwischenablage ))
(files-stream (file-to-stream-each-line files-file)))
(system (string-append files-file))
files-stream))

;eof



;i; source_code/00_basic_impls/print.scm
;Print- und Anzeige-Basics:

(define (make-csound-i-line instr start dur . rest)
(write-w-blanks instr start dur)
(apply writeln-w-blanks rest))

(define writeln
(lambda args
(for-each display args)
(newline)))

(define (display-line x)
(display x)
(newline))

XXX

7 XXXXX XXX XXXX XXX XXXX XXX XXXX XXX
(define write
(lambda args
(for-each display args)))

(define write-w-blanks
(lambda args
(for-each (lambda (item) (write item )) args)))

(define writeln-w-blanks
(lambda args
(apply write-w-blanks args)
(newline)))

;eof



source_code/00_basic_impls/useful.scm

niitzliche Funktionen:

;; erweiterte Cons-Funkiton
;; Erstellet Liste mit args
define conss
(lambda elems
elems))

(

;3 Gerundet zum ndchst kleineren:
(define (round-down x)
(if (< x 1.5)
(round (- x 0.4999))
(round (- x 0.5))))

;7 Gerundet zum ndchst grdBeren:
(define (round-up Xx)
(if (< x 1.5)
(round (+ x 0.4999))
(round (+ x 0.5))))

; roundx ..:
; Gerundet auf x Stellen hinter dem Komma:
define (round6 x)

(/ (round (* x 1000000)) 1000000))

(

(define (round5 x)
(/ (round (* x 100000)) 100000))

(define (round4 x)
(/ (round (* x 10000)) 10000))

(define (round3 x)
(/ (round (* 1000 x)) 1000))

(define (round2 x)
(/ (round (* 100 x)) 100))

;; random auch mit null ohne Error-Meldung:
(define (random2 x)
(if (= 0 x) 0
(random x)))

;: Stringnumbers:
;; Nummern als Strings mit Nullen vor der Nummer

(define (num->2posstring num)
(num->posstring num 2))

(define (num->3posstring num)
(num->posstring num 3))

(define (num->4posstring num)
(num->posstring num 4))

(define (num->5posstring num)
(num->posstring num 5))

(define (num->posstring num pos)
(let* ((strng (number->string num))
(len (string-length strng)))
(define (stringcons-zeros str n)
(if (= 0 n) str
(stringcons-zeros (string-append str) (- n 1))))
(stringcons-zeros strng (- pos len))))

;eof



;i source_code/00_basic_impls/objects.scm

;i Dies kleine Object-framework wird gebraucht fYr die Verzahnungsprozeduren
v verzahnung.scm in 05_stretching/

(define ( box-maker init-value)
( let ((contents init-value))
(  lambda msg
( case (car msg)

((type) )

((show) contents)

((update!) (set! contents (cadr msg)))

((swap!) ( let ((result contents))
(set! contents (cadr msg))
result))

((reset!) (set! contents init-value))

( else (delegate base-object msg))))))

; delegate reicht die Nachricht an das Basisobjekt weiter:

(define ( delegate obj msg)
(apply obj msg))

, base-object versteht nur type:

(define  base-object
( lambda msg
( case (car msg)
((type)
( else invalid-message-indicator))))

; send: Sende an ein Objekt eine Machricht

(define  send
( lambda args
( let* ((object (car args))
(message (cdr args))
(try (apply object message)))
( it (eq? invalid-message-indicator try)
(error (string-append (symbol->string (car message))

(object 'type)))
try))))

(define invalid-message-indicator )

;. Der "stream-walker-maker" ist ein Object, dessen "wert" ein stream ist und
., seijne prozedrur eine Stream-verSnderung

(define ( stream-walker-maker init-s change-proc lanz)
( let ((total (box-maker init-s))
(anz lanz))

( lambda msg
( case (car msg)

((type)
((update!) ( cond ((stnull? (change-proc (send total 'show)))
(send total 'reset!))
((<=anz 1)
( let  ((result (change-proc (send total 'show))))

(send total 'update! result)
(set! anz lanz)))
else (set! anz (- anz 1)))))
((show)(stcar (send total 'show)))
( else (delegate total msg))))))

(define ( counter-maker init-value change-proc)
( let ((total (box-maker init-value)))
( lambda msg
( case (car msg)

((type)

((update!) ( let  ((result (change-proc (send total 'show))))
(send total 'update! result)))

( else (delegate total msg))))))

; eof



73301 _analyse/a_1_samples.scm

; NEW-SAMPLES-PREPARATION:
; schaut nach, ob neue samples im material-input-ornder sind und
; wandelt diese in reference-samples (ref-sample = sampleXXX-'name_endung',
; Bsp = sample003-thema3.wav)
efine new-samples-preparation
(lambda ()
(define (walk-through s)
(if (not (stnull? s))
(let ((name (stcar s)))
(if (reference-sample? name) ;ist dies schon ein ref-sample
(walk-through (stcdr s))
(begin (make-reference-sample name) ;wandlung in ref-sample
(walk-through (stcdr s)))))))
(let ((file-s (soundfile-stream))) ;Stream aus dan Samplenamen als Strings
(walk-through file-s))))

;3 soundfile-stream:
;; erzeugt stream mit den namen der samples im sound-input-ordner
define soundfile-stream
(lambda ()
(make-file-stream sound-input)))

;eof



;i; Prozeduren um Datenfiles zu erstellen:

(1)
MAKE-CSOUNDLPANAL-DATEN:
erzeugt 'samplename'-lpc.daten -file im lpc-daten ordner.
Sollte die Datei bereits existieren, wird die Analyse iibersprungen.
Flir die Analyse wird die Software CSound und deren Analysefunktion
LPANAL verwendet. Die Einstellungen hierfiir sind:

- SR 48000

- channel number (c) 1

- lowest frequency (P) 60 Hz
LPANAL wird aufgerufen und erzeugt eine Analysedatei mit dem namen des
ref-samples und der Dateiendung .lpc (lpc) im lpc-daten ordner
(Aufruf 1).

PP

i

i

i

i

PP

PP

PP

i

i

i

i

PP

;77 Die Unterfunktion make-lpc-sco (Subl)/(Subl-Aufruf) erstellt eine
;3: sco-Datei im scores ordner (score).

;i3 Diese enthdlt eine Zeile fiir den Aufruf des Textdatei-Erstellungs-
;73 "Instruments" des lpc-print-data.orc, mit den Angbaen der Dauer des

;i ref-samples und dem Pfad und der Bezeichnung der Anlysedatei (.lpc) als
ii; String.

;i; Bei dem zweiten Aufruf von CSound wird die erstellte sco-Datei mit dem
33: lpc-print-data.orc aufgerufen um enun eine les- und auswertbare daten-
;3 textdatei zu erzeugen, ebenfalls im lpc-daten ordner (Aufruf 2).

;i3 Die resultierende Datei hat den Namen des ref-samples mit dem Anhang -lpc
;33 und der Endung .daten .Darin befinden sich zu einzelnen Zeiten

;i; die Grund-TonhShe und der normalisierte Rausch- bzw. Erroranteil des

;i; Signals. Das zeitliche Interval zwischen den Werte liegt bei 0.2 ms (kr).
PP
Pii
PP
(de

Die warend des Prozess erzeugen Nebendateiten (muell.aiff, lpc-file,
sco-file) werden nach Abschluss geldscht (DELETE).
fine (make-csoundlpanal-daten ref-sample)
(define (make-lpc-sco s-n-p lpc-f sco-f);Aufruf zur Erstellung der Sco-datei
(let ((dur (sample-dur s-n-p))
(p4-strng (string-append "\"" 1lpc-f "\""))) ; der Pfad zum lpc-file
; als string
(with-output-to-file sco-f
(lambda ()
(write-w-blanks "i" 1 0 dur p4-strng)
(newline) (display 'e)))))
(let* ((sample-n-pfad (string-append sound-input ref-sample)) ;pfad Sample

(name (cut-filetype ref-sample)) ; abschnitt der dateiendung
(lpc-file (string-append lpc-daten name '.lpc')) ;lpc-analyse-file
(lpc-sco (string-append scores name '-1pc.sco’))) jscore-file

(if (not (existiert-datei?
(string-append lpc-daten name '-lpc.daten'))) j;existiert schon?

(begin

(newline) ;Anzeige dr Meldung, dass nun analysiert wird

(writeln " NOW : MAKE-CSOUNDLPANAL-DATA from " ref-sample)

(newline)

(make-lpc-sco sample-n-pfad lpc-file lpc-sco);Erstellung Sco-Datei
(system (string-append ;Aufruf LPANAL
csound-render " -U lpanal -s48000 -cl -p60 "
sample-n-pfad " " lpc-file))
(system (string-append j;Aufruf Textoutput-sco

csound-render " -Ado " analyse
"muell.aiff " orchestras "lpc-print-data.orc
lpc-sco))

(system (string-append "rm " analyse '‘mucll.aiff')) ;Loschen der
(system (string-append "rm " lpc-file)) ;nicht mehr bendtigten

(system (string-append "rm " lpc-sco)))))) ;Daten

(2)

MAKE-PRAATINTENS:

erzeugt 'samplename'-intens.daten -file im intensity-daten ordner

- Uberpriifung ob die Datei existiert. Wenn ja, abbruch.

- Aufruf der Programms PRAAT mit dem intensitdts-script (praat-script),
dem Ort und dem Dateinamen des ref-samples als String.
Der Output wird iiber die Shell in eine les- und auswertbaren
Textdatei weitergeleitet (>) (Dateiendung: -intens.daten
Ort: intensitdts-analysedaten-pfad, Inhalt: (zeile) Zeitwert DB-Wert)

zu PRAAT (im Hintergund):
- Offnen des Script (intensit#ts-scriptz)
- "Read from file..." des Samples
"To Intensity..." 75 (min pitch) 0.0002083 (time-step) [wie bei lpc]



o yes (subtract mean) [DC-offset]
i - DEFINITIONEN:

" start = Get start time,

i end = Get end time

m totaldur = Get total duration

" frames = Get number of frames

;i - LOOP-FUNKTION:

s for i to frames

Y time = Get time from frame number... i
Y val = Get value in frame... i

e print 'time’ 'tab$' 'val' 'newline$'

o endfor
(define ( make-praatintens-daten ref-sample)
( let ((intens-datenfile ; pfad und name des datenfiles
(string-append intensity-daten
(cut-filetype ref-sample) »)
(if (not (existiert-datei? intens-datenfile)) ; gibts schon?
( begin
(newline) ; Anzeige dr Meldung, dass nun analysiert wird
(writeln ref-sample)
(newline)
(system (string-append praat intensity-script ; Aufruf des
sound-input ref-sample ; scripts

intens-datenfile))))))

o (3) Fragment-Zeiten:

;i werden erstellt durch das Sffnen der samples in Praat

;v und das durchgehen der Samples (manuell) zur Angabe der

i Anfangs-, Peak- und Endzeiten der einzelnen Fragmente.

;v Ist dies gescheehen wird das time-pairs.praat -script durchlaufen gelassen
i umdie Zeiten als text-fiel zu exportieren (copy paste)

;v DO-ANALYSIS:
;v erstellt die analysedaten-files, die notwendig sind um die
;. erstimplementierung der samplefragmente zu gewShrleisten
(define  do-analysis
( lambda ()
(new-samples-preparation)
(let ((files-s (soundfile-stream)))
( let analyser ((s files-s))
( if (not (stnull? s))

( let  ((sample (stcar s)))
(make-csoundlpanal-daten sample)
(make-praatintens-daten sample)

(analyser (stcdr s))))))))
;v 01_analyse/a_2_datenfiles.scm

w ()
i MAKE-FTABLES-AS-FILE:
i ErzeugT ftables-datenfile fYr die samples des sound-inputs
(define  make-ftables-as-file
( lambda ()
( define ( sample-ft-maker s); loop-funktion durch den soundfile-stream
( if (not (stnull? s))

( let*  ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename))) ; +1 um ft0 zu vermeiden
(sample-n-pfad (string-append sound-input filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ; ft-Zeilen Erstellung
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
( let  ((filename-s (soundfile-stream)) ; Soundfiles als stream mit strings

(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
; ft-Nummer fYr den Anhnag der HYllkurven
(with-output-to-file ftables_file
( lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))

i MAKE-STRAIGHT-PITCHES-AS-FILE
;i erstellt nach pitch sortiertes .daten-file im Analysepfad mit :
o konstant-pitch samplenr abtaststart -ende /zeile
(define  make-straight-pitches-as-file
( lambda ()
(make-straight-data-as-file
Ip-get-straight-pitches
)



i MAKE-STRAIGHT-ERRORS-AS-FILE
s erstellt nach ERROR-STERKE sortiertes .daten-file im Analysepfad mit :
o MAX-ERROR samplenr abtaststart -ende /zeile
(define  make-straight-errors-as-file
( lambda ()
(make-straight-data-as-file
Ip-get-straight-errors

D))

(define ( make-straight-data-as-file proc pfad)
( define ( loop-samples sample-s)
(if (stnull? sample-s)
the-empty-stream
( let*  ((samp (stcar sample-s))
(Ipc-data (Ipc-stream-maker samp)) ; Erstellung eines
) Streams mit den Lpc-Daten eines Sammples
(straight-data
(stmap ( lambda (Is) ; Einbeihung der Samplenummer
(cons (car Is)
(cons (get-samplenr (stcar sample-s))

(cdr s))))
(proc Ipc-data)))); Auswertung der Daten druch proc
; liefert Strem mit data, Abtaststart
; und -ende
(stappend straight-data (loop-samples (stcdr sample-s))))))
( if (not (existiert-datei? ; existiert bereits?
(string-append analysedaten pfad)))
( let*  ((filename-s (soundfile-stream))
(sorted-data (stream-sort-pairs (loop-samples filename-s) car)))
(pair-stream-to-file sorted-errors ; Ausgabe in Textdatei

(string-append analysedaten pfad)))))

;v MAKE-attack-length-avereged-pitches-n-errors-AS-FILE
;i Wendet (fs-get-attack-length-avereged-pitches-n-errors all-frags-s) an
(define  make-attack-length-avereged-pitches-n-errors-as-file
( lambda ()
(  define make-all-frags-stream
( lambda ()
( define ( loop s)
( it (stnull? s)
the-empty-stream
let*  ((sample (stcar s))

(frags (make-frag-stream sample))) ; Fragmente des nSchstes
; Samples
(stream-append frags (loop (stcdr s))))))
(loop (soundfile-stream)))) ; ausruf mit allesn Samples (String-stream)
( define ( get-data s)
( if  (stnull? s)

the-empty-stream

( let*  ((frag (stcar s)) ; nSchstes Fragment
(samplenr (f-origsamplenr frag)) ; samplenummer
(pos (f-origpos frag)) ; Fragmenposition im Sample
(attack (f-abtastst-p frag)) ; Attackzeit
(length (f-dur frag)) ; Dauer
(start (f-abtaststart frag)) ; Abtaststart
(end (f-abtastend frag)) ; Abtastende

(Ipc-anals (Ipc-stream-maker (get-samplefilename samplenr)))
) Lpc-analysedaten
(frag-Ipc-anals (search-anals-for-times Ipc-anals start end))
H Nur die Werte des Fragments
(pitch (Ipc-averege-pitch frag-lpc-anals))
; Mittelung pitchwerte
(error (Ipc-averege-error frag-lpc-anals)))
; Mittelung errorwerte
(stcons (conss samplenr pos attack length pitch error)
H Daten liste fYr Ausgabe
(get-data (stcdr s))))))
( if (not (existiert-datei? ; exitiert schon?
(string-append analysedaten

D)}
( let*  ((all-frags-s (make-all-frags-stream))) ; alle Fragmente
(pair-stream-to-file (get-data all-frags-s) ; Ausgabe in Textdatei
(string-append
analysedaten

; oef

M)






;7701 _analyse/a_3_frags.scm

def f phrases: (MAKE-SAMPLE-DEFINITION)

2
;13 erzeugt scheme-file im sample-framework-ordner mit definitionen
;i; der Sample-streams und ldd diese ins Programm (Sample-stream = stream aus
N Fragmenten)
(define def-frag-phrases
(lambda ()
(let ((anz (stlen (soundfile-stream)))) ; Anzahl der Samples
(define (build-definition-lines i) ; Definitionsloop-Funktion,
; 1 = Samplenummer
(if (= i anz)
(writeln )
(let ((samplnr (number->samplenr i))) ;nummer als 3pos-string
(writeln samplnr ;scheme-define-zeile
(get-samplefilename i) )
(build-definition-lines (+ i 1)))))

(with-output-to-file (string-append zugriff ;Output in scheme-file
)
(lambda ()
(build-definition-lines 0)))
(load (string-append zugriff ; Aufruf des erstellten files.
)))))

;eof



;3:01_analyse/a_ftables.scm

(7)
MAKE-FTABLES-AS-FILE:
ErzeugT ftables-datenfile fiir die samples des sound-inputs
fine (make-ftable-file
(lambda ()
(define (sample-ft-maker s) ;loop-funktion durch den soundfile-stream
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename))) ;+1 um ft0 zu vermeiden
(sample-n-pfad (string-append sound-input filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;ft-Zeilen Erstellung
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let* ((filename-s (soundfile-stream)) ;Soundfiles als stream mit strings
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
; ft-Nummer fiir den Anhnag der Hiillkurven
(with-output-to-file ftables_file
(lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))

(define make-ftables-as-file
(lambda ()
(define (sample-ft-maker s) ;loop-funktion durch den soundfile-stream
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename))) ;+1 um ft0 zu vermeiden
(sample-n-pfad (string-append sound-input filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;ft-Zeilen Erstellung
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let* ((filename-s (soundfile-stream)) ;Soundfiles als stream mit strings
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
; ft-Nummer fiir den Anhnag der Hiillkurven
(with-output-to-file ftables_file
(lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))

771 XX XXX XXX XX XXX XX XXXX XX XXXX
(define make-ftables-with-ascii-huells
(lambda ()
(define ascii-pfad (string-append analysedaten )

(define (add-ascii-tables ftnum)
(define (loop s n)
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s)) ;name
(power-of-2 (string->number (substring filename 8 13)))

;innerhalb des namens = 2°n
(ft-line
(string-append (number->string n)
(number->string power-of-2)
ascii-pfad filename )))

(writeln ft-line)
(loop (stcdr s)(+ n 1)))))
(let ((ascii-files (make-file-stream ascii-pfad)))
(loop ascii-files ftnum)))
(define (sample-ft-maker s) ;loop-funktion durch den soundfile-stream
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename))) ;+1 um ft0 zu vermeiden
(sample-n-pfad (string-append sound-input filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;ft-Zeilen Erstellung
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let* ((filename-s (soundfile-stream)) ;Soundfiles als stream mit strings
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
; ft-Nummer filir den Anhnag der Hiillkurven
(with-output-to-file (string-append ftables

(lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(writeln next-ftnr )

(add-ascii-tables (+ next-ftnr 1)))))))

i (7)

;77 MAKE-ne-FTABLES-AS-FILE:

;i; ErzeugT ftables-datenfile fiir die refernce-events des new-event -ordners
;i; Funktion wie make-ftables-as-file



(define  make-ne-ftables-as-file
( lambda ()
( define ( sample-ft-maker s)
( it (not (stnull? s))
( let*  ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename)))
(sample-n-pfad (string-append new-events filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad)
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let* ((filename-s (new-events-samples-stream))
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
(with-output-to-file (string-append ftables
( lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))

HE )]
i MAKE-ne-FTABLES-AS-FILE:
o ErzeugT ftables-datenfile fYr die refernce-events des new-event -ordners
;v Funktion wie make-ftables-as-file
(define  make-ne-ftables-as-file
( lambda ()
( define ( sample-ft-maker s)
( it (not (stnull? s))
( let*  ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename)))
(sample-n-pfad (string-append new-events filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad)
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let* ((filename-s (new-events-samples-stream))
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
(with-output-to-file (string-append ftables
( lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))



;v 01_analyse/a_fw_data.scm

;7 SEARCH-FOR-TIMES:
o untersucht einen Analyse-stream nach Werten die innerhalb
;v der gegebenen zeit-untergrenze (ug) und zeit-obergrenze (og) liegen
0 und liefert sie in zeitlicher abfolge als stream
(define ( search-anals-for-times anal-s ug og) ; OK!
( if (stnull? anal-s)
the-empty-stream
( let*  ((zeile (stcar anal-s))
(zeitwert (car zeile)))
( cond (( and (>= zeitwert ug)(<= zeitwert 0g))
(stcons zeile (search-anals-for-times (stcdr anal-s) ug og)))
((>= zeitwert og)
the-empty-stream)
( else (search-anals-for-times (stcdr anal-s) ug 0g))))))

o Listet ftable-zeilen der Huellkurven auf.
o startet mit gegebener ftable-nummer
(define ( add-huellkurven i)
( define ( loop sn)
(if (not (stnull? s))
( let*  ((line (stcar s))
(ft-line
(string-append (number->string n)
(substring line 4 (string-length line)))))
(writeln ft-line)
(loop (stcdr s)(+ n 1)))))
(loop huellkurven-s i)) ; vorher definierter stream

; eof



;i 01_analyse/a_fw_files.scm

existiert die datei in dem pfad

(define ( existiert-datei? pfad-u-name)
( let ((antw (system (string-append pfad-u-name )))
(system )
( if (= antw 256) #f
#1)))

;v abschneiden der fileendung
(define ( cut-filetype strng)
( define ( search-dot i)

( if (<i0)
( begin (display )(newline))
( let  ((acc (substring strng i (+ i 1))))
( if (string=? acc

(substring strng 0 i)
(search-dot (- i 1))))))
(search-dot (- (string-length strng) 1)))

;i feststellung des filetyps
(define ( get-filetype strng)
( define ( search-dot i)

( if (<i0)
( begin (display )(newline))
( let  ((acc (substring strng i (+i 1))))
( if (string=? acc

)
(substring strng i (string-length strng))
(search-dot (- i 1))))))
(search-dot (- (string-length strng) 1)))

; eof



;v 01_analyse/a_fw_intens.scm

i Anwendungen fYr Praat-Intensity-Analyse-Stream-aus-datenfile:
;v Sortierung der Zeit-Amp-Pairs der Praat-Analyse
0 nach aufsteigenden dB-Werten
(define ( sort-amp-ascending anal-s)
( define ( smallest-amp-pair pair s)
( cond ((stream-empty? s) pair)
((< (cadr pair) (cadr (stcar s)))
(smallest-amp-pair pair (stcdr s)))
( else (smallest-amp-pair (stcar s)(stcdr s)))))
( define ( remove-amp-pair  pair s)
( cond ((stnull? s) the-empty-stream)
((equal? (car (stcar s))(car pair))(stcdr s))
( else (stcons (stcar s)
(stream-remove-1st pair (stcdr s))))))
( if (stnull? anal-s)
the-empty-stream
( let ((smallest (smallest-amp-pair (stcar anal-s)(stcdr anal-s))))
(stcons smallest (sort-amp-ascending
(remove-amp-pair smallest anal-s))))))

;v Minimale Auslenkung
(define ( get-max-intens anal-s)
(pair-stream-largest anal-s cadr))

;7 Maximale Auslenkung
(define ( get-min-intens anal-s)
(pair-stream-smallest anal-s cadr))

;o Zugriff auf Analyse-Daten eines ganzen Samples
(define ( s-get-intensanals samplenr)
( let ((ref-sample (get-samplefilename samplenr)))
(intens-stream-maker ref-sample)))

; eof



;v 01_analyse/a_fw_Ipc.scm

;i ERROR-INSIDE?
o untersucht einen LP-Daten-Stream auf Errorwerte Yber 0,0025
o ist dies der Fall, ist der Abschnitt stimmlos und es wird #t
0 ausgegeben. Anderfalls #f.
(define ( Ip-error-inside? Ipc-daten-stream)
( if (stnull? Ipc-daten-stream) #f
( if (> (cadr (stcar Ipc-daten-stream)) 0.0025) #t
(Ip-error-inside? (stcdr Ipc-daten-stream)))))

s (@)

;o fYr f-get-straigth-pitches:

s LP_GET-STRAIGTH-PITCHES:

o untersucht die grundtohShen-frequenzen der LPANAL-daten

m und liefert einen stream mit (straight-pitch samplenr za ze)

N die seracher-funktion ist die Auswertende Loop-Funktion. Si beleibt immer
. Am Ende des letzten Abschnitts mit relative gleichbnleibendem Pitch.

;i Wechselt Der Pitchwert, Wird dieser Abschnitt auf seine LSnge und seinen
i Errorwert YberprYft und entweder verworfen oder ausgegeben.

(define ( Ip-get-straight-pitches Ipc-daten-stream)
( define ( len-err-ok? start end) ; unterduchung ob die LSnge Yber..
( cond ((not (>= (- end start) 0.01)) #f) ; ... 10 msist und..
((Ip-error-inside? ; .. dieser Abschnitt stimmlos ist
(search-anals-for-times Ipc-daten-stream start end)) #f)
( else #t)))
( define ( searcher s lastlast-st); Loppfunktion zum Durchgehen der Daten
( letr  ((last-t (car last)) ; vorheriger Zeitwert
(last-st-t (car last-st)) ; Startzeitwert des aktuellen
; straight-pitch -Abschnitts
(last-st-pitch (round (caddr last-st))) ; der straigth-pitchwert
(pitch-ug (- last-st-pitch 1)) ; pitch-untergrenze
(pitch-og (+ last-st-pitch 1))) ; pitch-oberergrenze
( it (stnull? s); letzter Abschnitt
( if (len-err-ok? last-st-t last-t) ; ist dauer und error ok?
(make-stream (conss last-st-pitch last-st-t last-t)) ; Definition

; des Abschnitts
the-empty-stream)
( let*  ((pitch (caddr (stcar s))))
( cond (( and (>= pitch pitch-ug)(<= pitch pitch-og))
H liegt der aktuelle Pitch-wert innerhalb
; des Bereichs bleibt der Startzeitwert
; gleich und die Aktuellen Daten werde
; mit einbezogen
(searcher (stcdr s)(stcar s) last-st))
((len-err-ok? last-st-t last-t) ; ist dauer und error ok?
(stcons (conss last-st-pitch last-st-t last-t) ; Definition
; des Abschnitts
(searcher (stcdr s)(stcar s)(stcar s))))
else (searcher (stcdr s)(stcar s)(stcar s))))))))
(searcher (stcdr Ipc-daten-stream) ; Aufruf Searcher mit s und..
(stcar Ipc-daten-stream) ; ..zwei male der ersten Daten-Liste
(stcar Ipc-daten-stream)))

o Ip-get-straight-errors:

o €hnlich LP-get-straight-pitches nur mit Error-werten, Wobei hier der
o hSchste Erreor-Wert des definierten Abschnitts ausgegeben wird.
e Die Abschnitte werden nur auf Ihre LSnge hin geprfYft, vor der

m Ausgabe.
(define ( Ip-get-straight-errors Ipc-daten-stream)
( define ( length-ok?  start end) ; LSnge Yber 10 ms?
( if (>=(- end start) 0.01) #t #f))
( define ( pack-error-data start end) ; Abschnittsliste mit h§chstem Error-Wert

( let ((data-s (search-anals-for-times Ipc-daten-stream start end)))
(conss (Ip-highest-error data-s) start end)))
( define ( searcher s last last-start) ; Loppfunktion zum Durchgehen der Daten
(let*  ((last-time (car last)) ; vorheriger Zeitwert
(last-start-time (car last-start))) ; Startzeitwert des aktuellen
H straight-pitch -Abschnitts
( it (stnull? s); letzter Abschnitt
( if (length-ok? last-start-time last-time) ; Dauer ok?
(make-stream (pack-error-data last-start-time last-time))
; Definition des Abschnitts
the-empty-stream)
( let*  ((error (cadr (stcar s))))
( cond ((> error 0.0025) ; Error-wert ma§gebend? dann bleibt
; der Startzeitwert gleich und die



;aktuellen Daten werde
;mit einbezogen
(searcher (stcdr s)(stcar s) last-start))
((length-ok? last-start-time last-time) ; Dauer ok?
(stcons (pack-error-data last-start-time last-time)
;Definition des Abschnitts
(searcher (stcdr s)(stcar s)(stcar s))))
(else (searcher (stcdr s)(stcar s)(stcar s))))))))
(searcher (stcdr lpc-daten-stream) ; Aufruf Searcher mit s und..
(stcar lpc-daten-stream) ;..zwei male der ersten Daten-Liste
(stcar lpc-daten-stream)))

Findung des héchsten Error-Wertes:

(pair-stream-largest s pair-proc) untersucht stream aus listen an der
Listen-position "pair-proc" auf den hdchsten Zahlenwert.
fine (lp-highest-error lpc-daten-stream)
(cadr (pair-stream-largest lpc-daten-stream cadr)))

i
i
i
e

i
i
i
d

i
i
i
(

;+; Durchschnittswertbildung fiir Pitch und Error-Daten:
;i; Bei den Pitchwerten werden die stimmlosen-teile (error >= 0.0028)
;i ausgelassen.
(define (lpc-averege-pitch lpc-anals-s)

(lpc-averege-data lpc-anals-s >= caddr))

(define (lpc-averege-error lpc-anals-s)
(lpc-averege-data lpc-anals-s < cadr))

(define (lpc-averege-data lpc-anals-s prep ls-proc)
(define (accum s i sum) ;Loop-Funktion zur Summenbildung der Daten
(if (stnull? s) ; sit der Stream durchgelaufen wird die Summe durch..

(if (= 0 i) 0 (/ sum i)) ;.. die Anzahl geteilt. Ist die Anzahl = 0,
; (keine entsrechenden werte eurden gefunden)
; ist das Ergebnis auch 0

(let ((wert (ls-proc (stcar s))) ;Error oder Pitch

(error (cadr (stcar s))))
(if (prep error 0.0028) ; >= fiir pitch, < fiir Error

(accum (stcdr s) i sum) ; Auslassen der Daten
(accum (stcdr s)(+ i 1)(+ wert sum))))))
(accum lpc-anals-s 0 0)) ;Aufruf Loop-Funktion

(define (s-get-lpanals samplenr)
(let ((ref-sample (get-samplefilename samplenr)))
(lpc-stream-maker ref-sample)))
;eof



;v 01_analyse/a_fw_refsamples.scm

MAKE-REFERENCE-SAMPLE:
;v wandelt neues sample in reference-sample um
o -> xxx.wav -> sample(nr)-xxx.wav
(define ( make-reference-sample samplename)
( let* ((next-number (number->samplenr (get-next-samplenr samplename)))
; generiert die nSchste
freie Nummer als string

(ref-teil (string-append next-number )); refernce-teil des
) neuen namen
(new-samplename (string-append ref-teil samplename))) ; neuer name
(system (string-append sound-input samplename ; Umbenennung

sound-input new-samplename))))

;v ist der eingegebene name ein reference-name?
(define ( reference-sample? samplename)
( and (> (string-length samplename) 9))
( and (string=? (substring samplename 0 6))
(number? (string->number (substring samplename 6 9)))))

o (9)

;v gibt die samplenr des reference-samples aus

(define ( get-samplenr  reference-sample)
(string->number (substring reference-sample 6 9)))

W (6)
;i gibt den namen des ref-samples aufrgund der nummer aus
(define ( get-samplefilename samplenr)

( let ((filename-s (soundfile-stream)))
( define ( searcher sname)
( it (stnull? s)
( it (equal? name 'x)
(writeln
samplenr)
name)
( let  ((sample (stcar s)))
( it ( and (reference-sample? sample)
(= samplenr (get-samplenr sample)))
(searcher (stcdr s) sample)
(searcher (stcdr s) name)))))
(searcher filename-s 'x)))

)
i gerneriert die nSchste freie samplenummer
(define ( get-next-samplenr samplename)

( define ( search-samples snr)
( cond ((stnull? s) nr)
((< (string-length (stcar s)) 9)
(search-samples (stcdr s) nr))
((refernce-sample? (stcar s))
(search-samples (stcdr s)(+ nr 1)))
( else (search-samples (stcdr s) nr))))
( let ((filename-s (soundfile-stream)))
(search-samples filename-s 0)))

)
;i erstellt ref-samplenr als string mit aufgefYliten nullen (3 Stellen)
(define ( number->samplenr  num)

(num->3posstring num))

W (81)
s erstellt ref-samplenr als string mit aufgefYliten nullen (5 Stellen)
(define  ( number->samplenr5  num)

(num->5posstring num))

e komplettes Sample als Events
(define ( refsample->event samplenr)
( let* ((pfad (string-append sound-input (get-samplefilename samplenr)))
(dur (sample-dur pfad))
(ft (+ samplenr 1)))
(conss 0.0 dur ft 0.0 39 90 8.0)))

; eof



;33:01_analyse/a_fw_samples.scm
;:3 Prozeduren fiir und um das Sample herum:

i (1)
; MAKE-FT-LINE:
; erstellt functiontable-zeile fiir sample
efine (make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;evtl noch sr od. csound analyse?
(let* ((ls (sndinfo sample-n-pfad))
(sr (car 1ls))
(chan (cadr 1s))
(bit (caddr 1s))
(dur (cadddr 1s))
(samples (get-sample-pts dur sr))
(format (if (= bit 16) 4 5))) ;wenn nicht 24 od 32 bit dann 16 bit
(writeln-w-blanks ft-nr 0 samples 1 (string-append sample-n-pfad ) 0 format chan)))

; (make-ft-line 34 "/Users/dingler/studium/Komposition/rumpf tilf too/2009_09_02/soundmaterial-input/
sample00l-thema2.aif")

i (2)
;7 SNDINFO:
; lifert liste mit (sr chan-nr bit dur)
efine (sndinfo sample-n-pfad)
(define (mono-stereo strng)
(if (string=? (substring strng 0 2) ) 1 2))
(define (make-list s 1)
(cond ((stnull? s) '())
((=12)
(cons (string->number (substring (symbol->string (stcar s)) 0 5))
(make-list (stecdr s)(+ i 1))))
((=13)
(cons (mono-stereo (symbol->string (stcar s)))(make-list (stcdr s)(+ i 1))))
((or (=1 4)(=17))
(cons (stcar s)(make-list (stecdr s)(+ i 1))))
(else (make-list (stcdr s)(+ i 1)))))
(system (string-append csound-render

i
i
i
d

i
i
;
(

sample-n-pfad zwischenablage
))
(system (string-append zwischenablage
zwischenablage

))
(let ((info-stream
(file-to-stream-each-obj
(string-append zwischenablage ))))
(make-list info-stream 1)))

i (3)

; SAMPLE-DUR:

; liefert sampledauer

efine (sample-dur sample-n-pfad)

(let ((sndinfo-1list (sndinfo sample-n-pfad)))
(cadddr sndinfo-list)))

i
i
i
d

i
i
i
(

i (4)
; GET-SAMPLE-PTS:
; liefert sampleanzahl durch dauer und samplerate
efine (get-sample-pts dur sr)
(define (count-up i last)
(let ((next (* (/ 1 sr) (expt 2 1i))))
(if (and (<= dur next) (> dur last))
(expt 2 1)
(count-up (+ i 1) next))))
(+ 1 (count-up 1 0)))

i
i
i
d

i
i
i
(

i (5)
; sample-norm
; Lautstdrke-Normalisierungs-prozedur durch das Programm "SOX"
; Normalisiert alkle Samples in "pfad" auf 0 dB
efine (samples-norm pfad)
(define (loop s)
(if (not (stnull? s))
(begin
(system (stappend pfad
(stcar s)
pfad
(cut-filetype (stcar s))



(system (stappend

(loop (stcdr s)))))
( let ((sounds (make-file-stream pfad)))
(loop sounds)))

; eof

pfad (stcar s)))

)



;::01_analyse/a_fw_streams.scm
;i; Prozeduren um aus Datenfiles streams zu erzeugen:
MAKE-FRAG-STREAM:

i
;3 erzeugt stream mit fragmenten
define (make-frag-stream ref-sample)

(define (def-frag f-pos times nr) ; Definition eines Fragments
(conss nr f-pos nr f-pos times))
(define (count-frags strm nr) ; Loop mit hochz&dhlender Positionsnummer

(define (helper f-pos s) ; -> Position innerhalb des Samples
(if (stnull? s)
the-empty-stream
(stcons (def-frag f-pos (stcar s) nr)
(helper (+ f-pos 1)(stedr s)))))
(helper 0 strm))
(let ((samplenr (get-samplenr ref-sample)) ;Samplenummer -> f-origsamplenr
(zazpze-strm (zazpze-stream-maker ref-sample))) ;Abtast-zeiten der
;Fragmente des Samples
(count-frags zazpze-strm samplenr))) ; Aufruf Loop

(2)
***-stream-maker:
erzeugt Stream MIT listen aus den entsrpechenden text-daten-files.
jeden Liste enthdlt
BEI LPCDATEN: (zeitpkt error-fkt Grundton)
BEI INTENSDATEN: (zeitpkt dB-wert)
BEI ZAZPZEDATEN: (za ze zp)
BEI straight-pitches: (Pitch-wert samplnr Abtaststart -Ende)
BEI straight-errors: (Max-Error-wert samplnr Abtaststart -Ende)
BEI attack-length-averaged-data:
(Samplenr Fragposition Attackzeit L&nge
average-pitch average-Error)
efine (lpc-stream-maker ref-sample)
(make-csoundlpanal-daten ref-sample)
(let ((lpc-daten-file (string-append ;"Sample"-lpc.daten
lpc-daten
(cut-filetype ref-sample) )))
(file-to-stream-each-line-to-list lpc-daten-file 3)))

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
(d

(define (intens-stream-maker ref-sample)
(make-praatintens-daten ref-sample)
(let ((intens-daten-file (string-append ;"Sample"-intens.daten
intensity-daten
(cut-filetype ref-sample) )))
(file-to-stream-each-line-to-list intens-daten-file 2)))

(define (zazpze-stream-maker ref-sample)
(let ((zazpze-daten-file (string-append ;"Sample'"-zazpze.daten
zazpze-daten
(cut-filetype ref-sample) )))
(file-to-stream-each-line-to-list zazpze-daten-file 3)))

(define straight-pitches-stream-maker
(lambda ()
(make-straight-pitches-as-file)
(let ((pitches-daten-file
(string-append analysedaten
)))
(file-to-stream-each-line-to-list pitches-daten-file 4))))

(define straight-errors-stream-maker
(lambda ()
(make-straight-errors-as-file)
(let ((errors-daten-file
(string-append analysedaten
)))
(file-to-stream-each-line-to-list errors-daten-file 4))))

(define attack-length-averaged-data-stream-maker
(lambda ()
(make-attack-length-avereged-pitches-n-errors-as-file)
(let ((daten-file
(string-append analysedaten
)))

(file-to-stream-each-line-to-list daten-file 6))))



; eof



;i ./source_code/02_fragment_ fw/frag_impl/f_ impl basicsl_direct_access.scm

;Direkter Zugriff:

(define (f-origsamplenr frag)
(car frag))

(define (f-origpos frag)
(cadr frag))

(define (f-zielsamplenr frag)
(caddr frag))

(define (f-zielpos frag)
(cadddr frag))

(define (f-abtastzeiten frag)
(car (reverse frag)))

(define (f-abtaststart frag)
(car (car (reverse frag))))

(define (f-abtastpeak frag)
(cadr (car (reverse frag))))

(define (f-abtastend frag)
(caddr (car (reverse frag))))

(define (f-abtastst-p frag)
(- (f-abtastpeak frag)
(f-abtaststart frag)))
(define (f-abtastp-end frag)
(- (f-abtastend frag)
(f-abtastpeak frag)))
(define (f-dur frag)
(- (f-abtastend frag)
(f-abtaststart frag)))

(define (f-ft frag)
(+ 1 (f-origsamplenr frag)))

;eof



;i Isource_code/02_fragment_fw/frag_impl/f-impl_bsaics2_indirect_access.scm

o Indirekter Zugriff auf fragment:
(define ( f-origsample frag)
(get-sample-frags (f-origsamplenr frag)))
(define ( f-zielsample frag)
(get-sample-frags (f-zielsamplenr frag)))
(define ( f-origfrag frag)
( let* ((frag-stream (f-origsample frag))
(pos (inexact->exact (f-origpos frag)))) ; noch keine shredds!
(stream-ref frag-stream pos)))
(define ( f-zielfrag frag)
( let* ((frag-stream (f-zielsample frag))
(pos (round-down (f-zielpos frag)))) ; noch keine shredds!!
(stream-ref frag-stream pos)))
(define ( f-samplefilename frag)
(get-samplefilename (f-origsamplenr frag)))

i F-ZEITEN-ABSTRCT:
(define ( f-zeiten-abstract frag orig-or-ziel minuend-proc subtrahend-proc)
( let* ((chosen-frag (orig-or-ziel frag))
(minuend (minuend-proc chosen-frag))
(subtrahend (subtrahend-proc chosen-frag)))
(- minuend subtrahend)))

e ANWENDUNGEN F1R F-ZEITEN-ABSTRACT:
(define ( f-origdauer frag)

(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-origfrag f))
lambda (f)(f-abtastend f))( lambda (f)(f-abtaststart f))))

(define ( f-zieldauer frag)
(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-zielfrag f))

( lambda (f)(f-abtastend f))( lambda (f)(f-abtaststart f))))
(define ( f-origzeit_st-p frag)
(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-origfrag f))

( lambda (f)(f-abtastpeak f))( lambda (f)(f-abtaststart f))))
(define ( f-origzeit_p-end frag)
(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-origfrag f))

( lambda (f)(f-abtastend f))( lambda (f)(f-abtastpeak f))))
(define ( f-zielzeit_st-p frag)
(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-zielfrag f))

( lambda (f)(f-abtastpeak f))( lambda (f)(f-abtaststart f))))
(define ( f-zielzeit_p-end frag)
(f-zeiten-abstract frag ( lambda (f)(f-zielfrag f))

( lambda (f)(f-abtastend f))( lambda (f)(f-abtastpeak f))))

; (define (f-playstart frag)

i (+ (f-samplestart frag)(car (entry-duration frag))))

; (define (f-playdur frag)

; (cadr (entry-duration frag)))

; erstellt Startzeit und dauer des Frags aufgrund des Zielfrags

(define ( entry-duration frag)
( let* ((sampl-frags (f-zielsample frag))
(posfrag (stream-ref sampl-frags (f-zielpos frag))); (round-down (f-zielpos frag))))

(posPeak (f-abtastpeak posfrag))
(st-P (f-abtastst-p frag))
(RESst (- posPeak st-P))
(RESdur (f-dur frag)))

(cons RESst (cons RESdur '()))))

; eof



;i .Isource_code/02_fragment_fw/frag_impl/f_impl_basics3_prep.scm
;i Prepositionen

o FRAG-EQV?;
o sind die frags gleich?
(define ( frag-eqv? f1f2)
( if (null? f2)
#f
( let  ((o-sl (f-origsamplenr f1))
(z-s1 (f-zielsamplenr f1))
(o-p1 (f-origpos f1))
(z-p1 (f-zielpos 1))
(0-s2 (f-origsamplenr f2))
(z-s2 (f-zielsamplenr 2))
(0-p2 (f-origpos f2))
(z-p2 (f-zielpos f2)))
if ( and (= 0-sl 0-s2)(= z-s1 z-s2)
(= 0-p1 0-p2)(= z-p1 z-p2))

—~

#t
#0)))

. FRAG-ORIG-EQV?:

;v vergleicht nur die origsamplenrs und origposs

(define ( frag-orig-eqv? 1 12)

( let ((o-sl (f-origsamplenr f1))
(o-p1 (f-origpos f1))
(0-s2 (f-origsamplenr f2))
(0-p2 (f-origpos f2)))
( if ( and (= 0-s1 0-s2)(= 0-pl 0-p2))

#t
#))

o FRAG-MEMBER?:
;v ist das frag im f-stream enthalten?
(define ( frag-member? f f-stream)
( if (stream-empty? f-stream)
#f
( let  ((s-frag (stream-car f-stream)))
it (frag-eqv? f s-frag)
#t
(frag-member? f (stream-cdr f-stream))))))

s FRAG-ORIG?:
;i ist das Frag original?, unversetzt?
(define ( frag-orig? frag)

( let ((o-sample (f-origsamplenr frag))
(z-sample (f-zielsamplenr frag))
(o-pos (f-origpos frag))

(z-pos (f-zielpos frag)))
( if ( and (= o-sample z-sample)
(= 0-pos z-pos))
#t
#))

o FRAG-TIME-INSIDE?:
;i schaut ob ein zeitwert innerhalb der abtastzeiten der frags ist
(define ( frag-time-inside? time frag)
( if ( and (<= time (f-abtastend frag))
(>= time (f-abtaststart frag)))

#t

#)
; eof



;i ./source_code/02_fragment_ fw/frag_impl/f_ impl basics4_set.scm

;3: F-SET-abstrakt:
(define (f-set-abstrakt frag idx wert)
(define (setter f i)
(if (= i (- idx 1))
(cons wert (cdr f))
(cons (car f)(setter (cdr f)(+ i 1)))))
(setter frag 0))

;3 F-SET-ZEILSAMPLENR:

;; setzt neues Zielsample

define (f-set-zielsamplenr frag nr)
(f-set-abstrakt frag 3 nr))

(

F-SET-ZIELPOS:

setzt neue Zielposition
fine (f-set-zielpos frag nr)
(f-set-abstrakt frag 4 nr))

(

;3 SET-F-ZAZPZE:

;; setzt neue abgriff-zeiten

define (f-set-zazpze frag times)
(f-set-abstrakt frag 5 times))

; SET-F-ZIELFRAG:
; setzt zeilsamplenr und zielpos des frags auf die origsamplenr
; und origpos des zielfrags
efine (f-set-zielfrag frag zielfrag)
(let* ((zielsamplenr (f-origsamplenr zielfrag))
(zielpos (f-origpos zielfrag))
(set-nr (f-set-zielsamplenr frag zielsamplenr))
(set-pos (f-set-zielpos set-nr zielpos)))
set-pos))

;7 SET-F-ABGRIFFZEITEN:
; passt die Abgriffzeiten an die Zielposition an
; da die ausgewdhlten frags > od = lang sind werden die zeiten wenn
; Uberhaupt gekiirzt. Der Peak-zeitpunkt wird an den orig-peak angepasst
; und von ihm aus wird gekiirzt. dadurch kdnnen liicken entstehen, der
; rhythmus bleibt aber selbe bei einer abfolge von fragmenten
efine (f-set-abgriffzeiten frag)
(if (frag-orig? frag)

frag

(let ((new-times (abgriff-richter frag)))

(f-set-zazpze frag new-times))))

; ABGRIFF-RICHTER: fiir (set-f-abgriff-zeiten frag)
; erstellt neue Abtastwerte fiir die angepasste Wiedergabe,
; anhand des Zzielfrags.
efine (abgriff-richter frag)
(let* ((st-p_orig (f-origzeit_st-p frag))
(st-p_ziel (f-zielzeit_st-p frag))
(p-end_orig (f-origzeit_p-end frag))
(p-end_ziel (f-zielzeit_p-end frag))
(st_orig (f-abtaststart frag))
(p_orig (f-abtastpeak frag))
(end_orig (f-abtastend frag))
(new-st (if (<= st-p_orig st-p_ziel)
st_orig (- p_orig st-p_ziel)))
(new-end (if (<= p-end_orig p-end_ziel)
end_orig (+ p_orig p-end_ziel)))
(new-pair (conss new-st p_orig new-end)))
new-pair))

i
i
i
d

i
i
i
(

;eof



(

./source_code/02_fragment_fw/frag impl/f_ impl_analsl_access.scm
Zugriff auf Analyse-Daten eines Frags:

F-GET-AVEREGED-*:
liefert den gemittelten Analysewert,
durch Zugriff auf Datenfile
/analysedaten/Avereged-Daten/attack-length-avereged.daten
fine (f-get-avereged-pitch frag)
let* ((data-s (attack-length-averaged-data-stream-maker))
(nr (f-origsamplenr frag))
(pos (f-origpos frag))
(data (search-data-s data-s nr pos))
(pitch (cadr (reverse data))))
pitch))

(define (f-get-avereged-error frag)

(

let* ((data-s (attack-length-averaged-data-stream-maker))
(nr (f-origsamplenr frag))
(pos (f-origpos frag))
(data (search-data-s data-s nr pos))
(error (car (reverse data))))
error))

(define (f-get-attack frag)

(

let* ((data-s (attack-length-averaged-data-stream-maker))
(nr (f-origsamplenr frag))
(pos (f-origpos frag))
(data (search-data-s data-s nr pos))
(attack (caddr data)))
attack))

(define (f-get-release frag)

(

let* ((data-s (attack-length-averaged-data-stream-maker))
(nr (f-origsamplenr frag))
(pos (f-origpos frag))
(data (search-data-s data-s nr pos))
(attack (caddr data))
(release (- (cadddr data) attack)))
release))

(define (fs-get-data f-s)

i

i

(

(

define (f-get-data frag)
(let* ((data-s (attack-length-averaged-data-stream-maker))
(nr (f-origsamplenr frag))
(pos (f-origpos frag))
(data (search-data-s data-s nr pos)))
data))
if (stnull? f-s)
the-empty-stream
(stcons (f-get-data (stcar f-s))
(fs-get-data (stcdr f-s)))))

Fiir (attack-length-averaged-data-stream-maker) -daten

(define (data-get-frag data)

(

let ((samplenr (car data))
(pos (cadr data)))
(stream-ref (get-sample-frags samplenr) pos)))

; XXXXXXX Abstract for f-get-* XXXXXXXX

(

define (search-data-s s n p)
(if (not (stnull? s))
(if (and (= n (car (stcar s)))(= p (cadr (stcar s))))
(stcar s)
(search-data-s (stcdr s) n p))))

7 XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXX

i
i
i
(

i
i
ii
de

(

F-GET-*ANALS:

erstellt einen stream mit den LPC-/INTENS-analyse-daten

innerhalb der Abgriffzeiten des Frags

fine (f-get-lpanals frag)

let* ((setted-frag (f-set-abgriffzeiten frag))
(start (f-abtaststart setted-frag))
(end (f-abtastend setted-frag))
(samplenr (f-origsamplenr frag))
(anal-strm (s-get-lpanals samplenr)))

(search-anals-for-times anal-strm start end)))



(define (f-get-intensanals frag)
(let* ((setted-frag (f-set-abgriffzeiten frag))
(start (f-abtaststart setted-frag))
(end (f-abtastend setted-frag))
(samplenr (f-origsamplenr frag))
(anal-strm (s-get-intensanals samplenr)))
(search-anals-for-times anal-strm start end)))

;eof



.Isource_code/02_fragment_fw/frag_phrases/phr_impl_basics.scm
Grundsample-implementierung:
Sample = ein stream aus fragmenten

Ideen:
;v 28.09.09 (define (get-orig-sample-frags-vb sample il i2)..)
(define ( s-get-dur  sample)
(f-abtastend (stcar (streverse sample))))
(define ( s-get-frag-num sample)
(stream-length sample))
(define ( s-get-samplenr sample)
(f-origsamplenr (stcar sample)))
(define ( s-get-ft sample)
(s-get-samplenr sample))

GET-SAMPLE-FRAGS:
. erstellt neuen frag-stream durch samplenr. -> sample in soundmaterial-input
(define ( get-sample-frags samplenr)

(make-frag-stream (get-samplefilename samplenr)))

(define ( get-sample-frag samplenr pos)
(stref (get-sample-frags samplenr) pos))

GET-ORIG-SAMPLE-FRAGS

wie get-sample-frags nur durch sample

;v ->eigentlich quatsch, da sample = frag-stream

(define ( get-orig-sample-frags sample)
(get-sample-frags (s-get-samplenr sample)))

GET-ORIG-ZAZPZE:
o liefert (za zp ze)-stream des samples der samplenr
(define ( get-orig-zazpze samplenr)
(stream-map ( lambda (l)(car (reverse l)))(get-sample-frags samplenr)))

; eof



;v .Isource_code/02_fragment_fw/frag_impl/frag_shredding.scm

m FRAG-ZERLEGUNG UND -STRECKUNG:
i shredd = Grain = Frag ,mit FLOAT als zielposition!
;v (origsamplenr origpos zielsample zielpos-als-float (za zp))

s F-Shredd:
;v shredded ein frag in gleichgro§e Shredds (10 ms)

(define ( f-shredd frag)
( let*  ((dur (f-dur frag))
(anz (round-down (/ dur 0.03))))
H (writeln "dur: " dur " anz: " anz)))
(f-shredd-frag-anz frag anz)))

(define ( f-shredd-1  frag)
( let* ((dur (f-dur frag))
(anz (round-down (/ dur 0.01))))
(f-shredd-frag-anz frag anz)))

o F-SHREDD-FRAG-ANZ:
;i zerlegt Frag-gerichtete-abgriff-zeiten in "anz" gleichgro§e Shredds.
;v Es gibt die MSglichkeit eine minimale shredd-dauer anzugeben (mindur)
(define ( f-shredd-frag-anz frag anz . mindur)
( let* ((gerichtet (f-set-abgriffzeiten frag))

(o-dur (f-origdauer gerichtet))

(o-snr (f-origsamplenr gerichtet))

(o-pos (f-origpos gerichtet))

(mindur ( if  (null? mindur) -1 mindur))

(shredddur ( if (< (/ o-dur anz) mindur)

mindur (/ o-dur anz)))
(start (f-abtaststart gerichtet)))
( define ( loop ifloat st)
( let  ((newend (+ st shredddur)))

( it (=0i)
the-empty-stream
( let*  ((new-times (conss (round4 st) (round4 newend)))

(new-pos (round3 (+ o-pos float)))
(next-shredd (conss o-snr new-pos new-times)))
(stcons next-shredd
(loop (- i 1) (+ float 0.001) newend))))))
(loop anz 0.0 start)))

o F-STRETCH-SHREDDED-FRAG:
;v vervielfachung der grains in abhéngigkeit des zoom-fkts.
(define ( f-stretch-shredded-frag shredded-frag-stream zoom-fkt)
( define ( build-stretched grain fkt)
( if (<=1kt0)
the-empty-stream
(stream-cons grain (build-stretched grain (- fkt 1)))))
( define ( loop s)
( if (stnull?s)
the-empty-stream
( let*  ((next (stcar s))
(next-zoomed-strm (build-stretched next zoom-fkt)))
(stream-concat next-zoomed-strm (loop (stream-cdr s))))))
(loop shredded-frag-stream))
; eof



./source_code/02_fragment_fw/frag shredding/f_shr_streams.scm

Zerlegung und Bearbeitung von ganzen frag-streams:

; SHREDDS-SEARCH-FOR-TIME:
; gibt den STREAM-INDEX des Shredd aus in dem die
; time (Abtastzeit) gegeben ist.
efine (shredds-elem shredd-s time)
(define (loop s i)
(let* ((shredd (stcar s))
(shredd-za (caar (reverse shredd)))
(shredd-ze (cadar (reverse shredd))))
(if (and (>= time shredd-za)
(<= time shredd-ze))
shredd
(loop (stcdr s)(+ 1 1)))))
(loop shredd-s 0))

(define (shredds-elem-idx shredd-s time)
(define (loop s 1)
(let* ((shredd (stcar s))
(shredd-za (caar (reverse shredd)))
(shredd-ze (cadar (reverse shredd))))
(if (and (>= time shredd-za) (<= time shredd-ze))
i
(loop (stcdr s)(+ i 1)))))
(loop shredd-s 0))

;77 FS-SHREDD-FRAGS-LINEAR:
;; wendet f-shredd-frag-anz auf jedes frag des streams an,
;3 wobei die anzahl der resultierenden grains jedes frags linear
;; ansteiugt oder abfallt.
define (fs-shredd-frags-linear frag-stream anz-1lst-f anz-last-f)
(let* ((frag-anz (stream-length frag-stream))
(anz-inc (/ (- anz-last-f anz-1st-f) frag-anz)))
(define (shredder s anz)
(if (stnull? s) the-empty-stream
(let* ((frag (stream-car s))
(shredded-frag (f-shredd-frag-anz frag (inexact->exact anz))))
(stream-append shredded-frag
(shredder (stcdr s)(+ anz anz-inc))))))
(shredder frag-stream anz-1lst-f)))

; SHREDDNZOOM-FRAGS-PRO-PEAK: (Kombination der folgenden Funktionen)

;zerlegt die Shredds in teilanzahlen zwischen teile-anf und -end

jund vervielfacht die shredds in Abhdngigkeit zu zoom-fkta und -e

(define (fs-shreddnstretch-frags-linear frag-stream anz-1lst-f anz-last-f

zoom-fkta zoom-fkte)
(let* ((shredded-frags-stream
(fs-shredd-frags-linear frag-stream anz-1lst-f anz-last-f)))
(fs-stretch-shredded-frags-linear shredded-frags-stream zoom-fkta zoom-fkte)))

; FS-STRETCH-SHREDDED-FRAGS-LINEAR
; Vervielfachung und Hintereinanderlegung der shredds in Abh&dngigkeit zu
; den zoom-faktoren
efine (fs-stretch-shredded-frags-linear shredded-frags-stream
zoom-fkta zoom-fkte)
;7 FS-GET-1ST-SHREDDED-FRAG:
;; gibt einen stream mit den gesamten grains des ersten frags aus
define (fs-get-lst-shredded-frag shredded-frags-stream)
(define (sammler s exact-zielpos)
(if (stnull? s)
the-empty-stream
(let ((z-pos (f-zielpos (stcar s))))
(if (= (round-down z-pos) exact-zielpos)
(stcons (stcar s)(sammler (stcdr s) exact-zielpos))
the-empty-stream))))
(if (f-shredd? (stcar shredded-frags-stream))
(sammler shredded-frags-stream
(round-down (f-zielpos (stcar shredded-frags-stream))))
(writeln

)))
; FS-AB-2ND-SHREDDED-FRAG:
; gibt den reststream aus, nachdem die gesamten grains des ersten frags
; abgezogen wurden
efine (fs-ab-2nd-shredded-frag shredded-frags-stream)



( define ( loescher s exact-zielpos)
( it (stnull? s)
the-empty-stream
( let  ((z-pos (f-zielpos (stcar s))))
( if (= (round-down z-pos) exact-zielpos)
(loescher (stcdr s) exact-zielpos)
s)))
( if (f-shredd? (stcar shredded-frags-stream))
(loescher shredded-frags-stream
(round-down (f-zielpos (stcar shredded-frags-stream))))

(writeln
)
( define ( count-komplete-frags shredds-s)
( define ( count sipos)
( it (stnull? s)i
( let  ((vgl-pos (round-down (f-zielpos (stcar s)))))
( if (= pos vgl-pos)

(count (stcdr s) i pos)
(count (stcdr s)(+ i 1) vgl-pos)))))
(if (stnull? shredds-s) O
( let  ((1st-exact-pos (round-down (f-zielpos (stcar shredds-s)))))
(count shredds-s 1 1st-exact-pos))))
( let* ((anz-peaks (count-komplete-frags shredded-frags-stream))
(zoom-inc (/ (- zoom-fkte zoom-fkta) anz-peaks)))
( define ( stretcher s zfkt)
( it (stnull? s) the-empty-stream
( let*  ((komplete-frag (fs-get-1st-shredded-frag s))
(stretched
(f-stretch-shredded-frag komplete-frag
(inexact->exact zfkt)))
(renewed-positions (f-shredded-new-positions stretched)))
(stream-append renewed-positions
(stretcher (fs-ab-2nd-shredded-frag s)
(+ zfkt zoom-inc))))))
(stretcher shredded-frags-stream zoom-fkta)))

o F-SHREDDED-NEW-POSITIONS:
;v resettet die Float-positionen der Shredds eines Frags
(define ( f-shredded-new-positions shredded-frag-stream)
( define ( loop s float pos)
( if (stnull? s)
the-empty-stream
( let*  ((new-pos (+ pos float))
(new-grain (f-set-zielpos (stcar s) new-pos)))
(stcons new-grain (loop (stcdr s) (+ float 0.001) pos)))))
( if ( or (stnull? shredded-frag-stream)(= (stlen shredded-frag-stream) 1))
shredded-frag-stream
( let  ((o-zielpos (round-down (f-zielpos (stcar shredded-frag-stream)))))
(loop shredded-frag-stream 0.00 o-zielpos))))

; eof



;i .Isource_code/03_events/events_basics.scm

Event = '(entry dur ft pos huell-ft amp-db pitch)

o Zugriff auf Event-parameter:
(define ( event-entry event)
(event-data-abstract event 0))
(define ( event-dur event)
(event-data-abstract event 1))
(define ( event-ft  event)
(event-data-abstract event 2))
(define ( event-skip event)
(event-data-abstract event 3))
(define ( event-huell event)
(event-data-abstract event 4))
(define ( event-amp event)
(event-data-abstract event 5))
(define ( event-sample event)
(- (event-ft event) 1))
(define ( event-pitch event)
(event-data-abstract event 6))

;v Neusetzung der Parameter:
(define ( set-event-entry event entry)
( if (<entry0)
(set-event-abstract event 0 0.0)
(set-event-abstract event 0 entry)))
(define ( set-event-dur event dur)
(set-event-abstract event 1 dur))

(define ( set-event-ft event ft)
(set-event-abstract event 2 ft))
(define ( set-event-skip event pos)

( if (<pos0.0)
(set-event-abstract event 3 0.0)
(set-event-abstract event 3 pos)))
(define ( set-event-huell event huell)
(set-event-abstract event 4 huell))
(define ( set-event-amp  eventamp)
(set-event-abstract event 5 amp))
(define ( set-event-pitch event pitch)
(set-event-abstract event 6 pitch))

o abstracts:
(define ( event-data-abstract event pos)
( if (=0 pos)

(car event)
(event-data-abstract (cdr event)(- pos 1))))

(define ( set-event-abstract event pos wert)
( if (=0pos)
(cons wert (cdr event))
(cons (car event)(set-event-abstract (cdr event)(- pos 1) wert))))

v Prints:

(define ( events-print event-s)
( define ( printer s)
( if (not (stnull? s))
( begin
(event-print (stcar s))
(printer (stcdr s)))))
(printer event-s))

(define ( event-print e)
( let* ((instr1)
(entry (event-entry e))
(dur (event-dur e))
(ft (event-ft e))
(pos (event-skip e))
(huell (event-huell e))
(amp (event-amp e))
(pitch (event-pitch e)))
(make-csound-i-line instr entry dur amp pos ft huell pitch)))



i, BUIT-EVENTS (loop)

o Erstellung von Events anhand von gegebenen Streams
fYr die einzelnen Parameter

sl = entry-s ; s2 = dur-s ; s3 = ft-s ; s4 = skip-/pos-s

o s5 = huell-s ; s6 = amp-s ; s7 = pitch-s

(define ( built-events sl s2 s3 s4 s5 s6 s7)
( if (stnull? s1)
the-empty-stream
( let*  ((start (round4 (stcar s1)))
(dur (stcar s2))
(ft (stcar s3))
(pos (round4 (stcar s4)))
(huell (stcar s5))
(amp (stcar s6))
(pitch (stcar s7)))
(stcons (conss start dur ft pos huell amp pitch)
(built-events (stcdr s1)(stcdr s2)(stcdr s3)
(stcdr s4)(stedr s5)(stcdr s6)(stedr s7))))))

(define ( make-events sl s2 s3 s4s5s6 s7 time)
( if (stnull? s1)
the-empty-stream
( let*  ((pos (round4 (stcar s1)))
(start time)
(dur (stcar s3))
(huell (stcar s4))
(amp (stcar s5))
(ft (stcar s6))
(pitch (stcar s7)))
(stcons (conss start dur ft pos huell amp pitch)
(make-events (stcdr s1) (stcdr s2)(stedr s3)(stcdr s4)
(stcdr s5)(stcdr s6)(stcdr s7)
(+ time (round4 (stcar s2))))))))

(define ( entrydls->startzeiten edl-s start)
( define ( loop s last)
( if (stnull? s)
the-empty-stream
(stcons last (loop (stcdr s)(+ (stcar s) last)))))
(loop edl-s start))

(define ( events-equal? el e2)
( let ((el-ent (event-entry el))
(e2-ent (event-entry e2))
(el-dur (event-dur el))
(e2-dur (event-dur e2))
(el-ft (event-ft el))
(e2-ft (event-ft e2))
(el-skip (event-skip el))
(e2-skip (event-skip e2)))
if ( and (= el-dur e2-dur)(= el-ft e2-ft)(= el-skip e2-skip))
#t #f)))

—

huelkurven-setting

(define ( events-set-heull-from-to events)
( let ((huell-dec (/ (- 39 7) (stlen events))))

( define ( loop s huell)

( if  (stnull? s)
the-empty-stream
( let  ((next-huell
; (if (<
(- huell huell-dec)))

; 7)
7
H (round (- huell huell-dec)))))
(stcons (set-event-huell (stcar s) (round huell))
(loop (stcdr s) next-huell)))))
(loop events 39)))

(define ( events-amp-relativ e-s dB-var)
(stmap ( lambda (e)
(set-event-amp e (+ (event-amp e) dB-var)))
e-s))



; zzerwirfel-events:
; Druchmischt die events der Stremas sl und s2 durch den Austauch der
; startzeiten der events. Wobei dies im Verlauf immer hdufiger wird.
; 2zu Begin wird keum gewechselt.
define (zerwuerfel-events sl s2)
(define (fill-stream s orig-s) ;Auffiillen des s durch elemente des orig-s..
(if (= (stlen orig-s)(stlen s)) ;.. bis beide gleichlang sind
s
(fill-again (stcons (stcar orig-s) s)
(stcdr orig-s))))
(let ((prob-inc (/ 1.0 (stlen sl))) ;Wahrscheinlichkeitsverhdltnis-Inkrement
(str2 (stream-from-to s2 0 (- (stlen sl) 1)))) ;gleich lange Streams
(define (loop prob stl resl st2 res2) ;Durchmischhungsprozess im Loop
(cond ((stnull? stl)
(conss resl (fill-again res2 s2)))
((<= (random 1.0) prob) ;Wahrscheinlichkeit steigt im Verlauf an
;Durchmischung:
(let* ((l-start (event-entry (stcar stl))) ;Wechsel der Startzeiten
(2-start (event-entry (stcar st2)))
(l-ev (set-event-entry (stcar stl) 2-start))
(2-ev (set-event-entry (stcar st2) l-start)))
(loop (+ prob prob-inc)
(stcdr stl)(stcons l-ev resl);resl num mit event des st2
(stcdr st2)(stcons 2-ev res2))));res2 mit event des stl
(else (loop (+ prob prob-inc)
(stcdr stl)(stcons (stcar stl) resl)
(stcdr st2)(stcons (stcar st2) res2)))))
(loop 0.0 sl the-empty-stream
str2 the-empty-stream)))
;jeof



;i .Isource_code/03_events/events_render.scm
;i Soundfile-Ausgabe-prozeduren:

(define ( events-make-sco-n-render event-stream name . ftable-file)
( define ( get-real-huell-ft-no ftable-s huell-no)
( let* ((total-fts (stlen ftable-s))
(last-sample (- total-fts 39)))
(+ last-sample huell-no)))
( let*  ((ft-tab ( it (null? ftable-file)
ftables_file
(car ftable-file))))
(events-render-abstr event-stream name sound-output ftable-file)))

(define ( events-make-sco-n-render-concat event-stream name ftable-file)
( let ((out-dir (stappend rausch-kopien
(substring name

(- (string-length name) 6)))))
(events-render-abstr event-stream name out-dir ftable-file)))

(define ( events-make-sco-n-render-concat-filt event-stream name ftable-file)
( let ((out-dir (stappend rausch-kopien name)))
(events-render-abstr event-stream name out-dir ftable-file)))

(define ( frag-render frag name)
( let* ((event-s (make-stream (frag->event frag 0.0))))
(events-render-abstr event-s name sound-output ftables_file)))

(define ( event-render-out-dir event name out-dir)
( let* ((event-s (make-stream event)))
(events-render-abstr event-s name out-dir ftables_file)))

(define ( events-render-abstr events name out-dir ftable-file)
( define ( get-real-huell-ft-no ftable-s huell-no)
( let* ((total-fts (stlen ftable-s))
(last-sample (- total-fts 39)))
(+ last-sample huell-no)))
( let* ((ft-string-stream (file-to-stream-each-line ftable-file))
(w-real-huell-fts
(stream-map
( lambda (Is)
(set-event-huell
Is (get-real-huell-ft-no ft-string-stream (event-huell Is))))
events)))
(with-output-to-file (string-append scores name )
( lambda ()
(stdisp ft-string-stream)

(events-print w-real-huell-fts) ; (events-check-endings ..
(display 'e)))
(system (string-append csound-render out-dir
name orchestras
scores name »N)

; eof



;i .Isource_code/03_events/frag_events.scm

(define ( frag->event  frag start)
( let ((dur (f-origdauer frag))
(ft (f-ft frag))
(pos (f-abtaststart frag)))
(conss start dur ft pos 39 90 8.0)))

(define ( frag->eventl frag . start)
( let* ((res-frag (f-set-abgriffzeiten frag))

(entry-dur (entry-duration res-frag))
(dur (round4 (cadr entry-dur)))
(st (round4 ( if  (null? start)(car entry-dur)(car start))))
(ft (f-ft res-frag))
(pos (f-abtaststart res-frag)))

(conss

(conss st dur ft pos 39 90 8.0)

(f-abtastpeak res-frag))))

5, eof



;i ./source_code/03_events/events_shredd.scm

; SHREDDNZOOM-FRAGS-PRO-PEAK:

;zerlegt die Events in teilanzahlen zwischen teile-anf und -end

;jund vervielfacht die shredds in Abhdngigkeit zu zoom-fkta und -e

(define (shreddnzoom-events-pro-peak event-strm teile-anf teile-end
zoom-fkta zoom-fkte abt+-a abt+-e)

(let* ((anz-peaks (stream-length event-strm)) ;Anzahl gegebener Events
(teile-inc (/ (- teile-end teile-anf) anz-peaks)) ;Anstieg der Anzahl
;von Teilen in die Zerlegt wrid
(zoom-inc (/ (- zoom-fkte zoom-fkta) anz-peaks)) ;Anstieg des Faktors

;der vervielfdltung der Teile (shredds)
(abt+inc (/ (- abt+-e abt+-a) anz-peaks))) ;Anstieg der Abtast-
;bereiche
(define (shredder d s zfkt abt+) ;Shreddern im Loop (d = Anzahl shredds)
(cond ((stream-empty? s)
the-empty-stream)
(else
(let* ((abt+plus (/ abt+ 2)) ;Abtaststiegswert fiir
;Abtastzeitpunkt und Dauer
(event (stream-car s)) j;event
(skip (- (event-skip event) abt+plus)); neuer Abtastzeitpkt
(dur (+ (event-dur event) abt+plus)); neue Dauer
(new-event (set-event-dur ;neuer event
(set-event-skip event skip)

dur))
(shredded-event ;shredding durch die "shredd-kontrolle"
(shredd-kontrolle new-event (inexact->exact (round d))))

; Vervielfdltiung der shredds:
(zoomt (shredd-events-zoom shredded-event zfkt)))
(stream-append zoomt ;Ausgabe in stream
(shredder (+ d teile-inc)(stream-cdr s)
(+ zfkt zoom-inc)
(+ abt+ abt+inc)))))))
(events-set-heull-from-to ;letztliche Huilillkruvensetzung
(shredder teile-anf event-strm zoom-fkta wachs-a))))

; SHREDD-KONTROLLE
;zur Kontrolle der geringsten Dauer der Shredds
;hier 10 ms.
(define (shredd-kontrolle event teile)
(let* ((dur (event-dur event))
(grainlen (if (< (/ dur teile) 0.01) ;Kontrolle ob die shredd-dur..
0.01 ;.. iiber oder gleich 10 ms bleibt.
(/ dur teile)))
(teile-res (inexact->exact (round (/ dur grainlen)))))
(event-shredd-anz event teile-res)))

; SHREDD-FRAG:
;jzerlegt Frag-gerichtete-abgriff-zeiten in "teile" gleichgroBe Shredds.
(define (event-shredd evt)
(let* ((dur (event-dur evt))
(anz (round-down (/ dur 0.03))))
; (writeln "dur: " dur " anz: " anz)))
(event-shredd-anz evt anz)))

(define (event-shredd-1 evt)
(let* ((dur (event-dur evt))
(anz (round-down (/ dur 0.01))))
; (writeln "dur: " dur " anz: " anz)))
(event-shredd-anz evt anz)))

;7 F-SHREDD-FRAG-ANZ:
i+ zerlegt Frag-gerichtete-abgriff-zeiten in "anz" gleichgroBe Shredds.
define (event-shredd-anz event anz)
(let* ((o-dur (event-dur event)) ; Dauer des Events
(shredddur (round4 (/ o-dur anz))) ; shredd-dauer
(skip (event-skip event)) ; Abtastzeitpunkt
(entry (event-entry event))) ;Startzeit
(define (loop i st skp) ;Zerlegungs-loop (i = anz)
(if (= 0 1)
the-empty-stream
(let* ((new-entry (round4 st)) ; ndchte Startzeit
(new-skip (round4 skp)) ; nédchster Abtastzeitpunkt
(next-shredd (set-event-entry ;ndchstes shredd
(set-event-dur
(set-event-skip event new-skip)

(



shredddur)
new-entry)))
(stcons next-shredd ; Ausgabe in stream
(loop (- i 1)(+ st shredddur)
(+ skp shredddur))))))
(loop anz entry skip))) ; Los

(define ( evt-shredds-elem-idx shredd-s time)
( define ( loop si)
(let* ((shredd (stcar s))
(shredd-za (event-skip shredd))
(shredd-ze (+ shredd-za (event-dur shredd))))
( it ( and (>= time shredd-za)(<= time shredd-ze))

i
(loop (stedr s)(+ i 1)))))
(loop shredd-s 0))

;v Vervielfachung gleichlaunger und in Reihe gesetzter Events nach zoom-fkt:

(define ( shredd-events-zoom shredd-events zoom-fkt) ; zoom = % der zieldur
( define ( komplete-dur  events); AufSummierung der Dauern
(if (stnull? events)
0

(+ (event-dur (stcar events))
(komplete-dur (stcdr events)))))

( define ( build-stretched shr ftkt) ; Vervielfachungprozedur
( if (<=fkt0)

the-empty-stream

(stream-cons shr (build-stretched shr (- fkt 1)))))
( define ( make-more s); Vervielfachung jedes shredd-events
( if (stnull? s)

the-empty-stream

( let*  ((next (stream-car s)) ; nSchstes shredd
(next-zoomed-strm
(build-stretched next zoom-fkt))) ; Vervielfachung
(stconcat next-zoomed-strm ; Ausgae in stream
(make-more (stream-cdr s))))))
( define ( set-times s startdur); Zeitenneusetzung ab Start

( if (stnull? s)
the-empty-stream

( let*  ((event (set-event-entry (stcar s) start)))
(stcons event (set-times (stcdr s)(+ start dur) dur)))))

( let* ((vervielfacht (make-more shredd-events)) ; Vervielfachung der shredds
(komp-dur (komplete-dur shredd-events)) ; komplette Dauer aller Shredds
(new-dur (komplete-dur vervielfacht)) ; komplette Dauer aller

; vervielfachten shredds
(over (/ (- new-dur komp-dur) 2)) ; Halbe Differenz der Dauern

(new-komp-start (- (event-entry (stcar shredd-events)) over))
i neuer Start der shredd-events
(dur (event-dur (stcar shredd-events)))) ; Dauer eines Shredds
(set-times vervielfacht new-komp-start dur))) ; Neugesetzte Zeiten der
; vervielfachten Shredds
; eof



;i ./source_code/03_events/data_events.scm

; Daten-wandlung der Error-pitch-Daten aus
; "Zugriffsdaten/analysedaten/Error-Pitch-Daten" zu abspielbaren events:

(define (datapair->event data-pair start)
(let* ((ft (+ (cadr data-pair) 1))
(pos (caddr data-pair))
(dur (- (car (reverse data-pair)) pos)))
(conss start dur ft pos 7 90 8.0)))

;33 "inrow" = zeitlich aneinander gereiht
(define (datapairs->events-inrow data-pair-s)
(define (loop s start)
(if (stnull? s)
the-empty-stream
(let* ((data-pair (stcar s))
(event (datapair->event data-pair start))
(dur (cadr event)))
(stcons event (loop (stcdr s)(+ start dur))))))
(loop data-pair-s 0))
;;eof



;i ./source_code/03_events/new_events.scm

; NEW-events-PREPARATION:
; schaut nach, ob neue samples im Ornder new-events sind und
; wandelt diese in reference-events:
; (nevent-sample = neventXXX-'name_endung',
; Bsp = nevent003-df_36_pe-stretch.wav)
; Funktion wie new-samples-preparation
efine new-nevents-preparation
(lambda ()
(define (walk-through s)
(if (not (stnull? s))
(let ((name (stcar s)))
(if (reference-event? name)
(walk-through (stcdr s))
(begin (make-reference-event name)
(walk-through (stcdr s)))))))
(let ((file-s (new-events-samples-stream)))
(walk-through file-s))))

ii; new-events-samples-stream:
;3; erzeugt stream mit den namen der samples im sound-input-ordner
;3:; Funktion wie (soundfile-stream)
(define new-events-samples-stream
(lambda ()
(make-file-stream new-events)))

;7 MAKE-REFERENCE-event:
;; wandelt neues sample in reference-event um
;7 —> XXxX.wav -> nevent(nr)-xxx.wav
;; Funktion wie make-reference-sample
define (make-reference-event samplename)
(let* ((next-number (number->samplenr (get-next-neventnr samplename)))

(ref-teil (string-append next-number )
(new-samplename (string-append ref-teil samplename)))
(if (and

(existiert-datei? (string-append new-events samplename))

(not (reference-event? samplename)))

(system (string-append new-events samplename
new-events new-samplename)))))

; ist der eingegebene name ein reference-event?
; Funktion wie reference-sample?
efine (reference-event? samplename)
(and (> (string-length samplename) 9))
(and (string=? (substring samplename 0 6))
(number? (string->number (substring samplename 6 9)))))

gerneriert die nédchste freie nevent-nummer
Funktion wei get-next-samplnr
fine (get-next-neventnr samplename)
(define (string-inside? strl str2)
(let ((subintv (string-length str2)))
(define (searcher str i)
(if (> (+ i subintv)(string-length str)) #£f
(if (string=? (substring str i (+ i subintv)) str2) #t
(searcher str (+ i 1)))))
(searcher strl 0)))
(let ((filename-s (new-events-samples-stream)))
(define (search-samples s nr)
(if (stnull? s)
nr
(let ((strng (stcar s)))
(cond ((< (string-length strng) 9)
(search-samples (stcdr s) nr))
((and (string=? (substring strng 0 6))
(number? (string->number (substring strng 6 9))))
(if (string-inside? strng (cut-filetype samplename))
(get-samplenr strng)
(search-samples (stcdr s)(+ nr 1))))
(else (search-samples (stcdr s) nr))))))
(search-samples filename-s 0)))

(

;:; Erstellung eines Events aus einem ne-sample aus dem Ordner new-events:



;v Funktion wie refsample->event
(define ( ne-sample->event ne-sample)
( let* ((dir (string-append new-events ne-sample))
(dur (sample-dur dir))
(ft (+ (get-samplenr ne-sample) 1)))
(conss 0.0 dur ft 0.0 39 90 8.0)))

;v Erstellung eines Stream mit allen neuen Nevents aus dem new-events ordner
v Funktioniert wie soundfile-stream
(define  new-events-stream
( lambda ()
( define ( loop s)
( it (stnull? s)
the-empty-stream
(stcons (ne-sample->event (stcar s))
(loop (stcdr s)))))
(loop (new-events-samples-stream))))

o ()
o MAKE-ne-FTABLES-AS-FILE:
. ErzeugT ftables-datenfile fYr die refernce-events des new-event -ordners
i Funktion wie make-ftables-as-file
(define  make-ne-ftables-as-file
( lambda ()
( define ( sample-ft-maker s)
( if (not (stnull? s))
( let*  ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename)))
(sample-n-pfad (string-append new-events filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad)
(sample-ft-maker (stcdr s)))))
(let*  ((filename-s (new-events-samples-stream))
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
(with-output-to-file (string-append ftables
( lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(add-huellkurven next-ftnr))))))
eof



.Isource_code/04_rhythmus/rhythm_impl.scm
Rhythmus-Funkitonen:

rhythm-from-orig:
;v liefert Absttastpeakzeiten der Fragmente des f-streams
(define (' rhythm-from-orig f-stream)
(stmap ( lambda (f)(f-abtastpeak f)) f-stream))
;v rhythm-stretch:
Staucht oder dehnt, dynamisch oder statisch, die rhythmischen Zeitwert
;v eines gegebenen rhythmus-streams (rh-s) je nach fkta (Anfang) und -e (Ende)
(define ( rhythm-stretch rh-s fkta fkte)

( let* ((anz (stlen rh-s)) ; Anzahl Rhythmischer Zeitwerte
(inc (/ (- fkta fkte) anz)) ; Inkrement..
(fkt-inc ( if (<inc 0.0)(* inc -1) inc)); ..des stretch-Faktors
(start (stcar rh-s))) ; startzeit

( define ( loop sfkt); Vergr§§erung oder Verkleinerung im loop

( if (stnull?s)
the-empty-stream
( let*  ((beat (stcar s)) ; Zeitpunkt..
(new-beat (+ start (* (- beat start) fkt)))); .* fkt
(stcons new-beat (loop (stcdr s) (+ fkt fkt-inc))))))
(loop rh-s fkta)))

;v loop-auf-beats:
;; ErhSlt einen Fragment-stream und einen Rhythmus-stream. Die Fragmente werden im Verlauf zu events
mit rhythmischen Zeitwerten als Startzeiten umgewandelt und als event-stream ausgegeben. Ist die
Frgamentanzahl geringer als die Anzhal an rhythmischen Zeiten, werden die Frgamente im Loop als events
ausgegeben.
(define ( loop-auf-beats frag-s rh-s)

( define ( loop beat-s f-s)

( cond ((stnull? beat-s) the-empty-stream) ; Ende wenn rh-s durchglaufen ist
((stnull? f-s)(loop beat-s frag-s)) ; loop der Fragmente
( else ( let* ((f (stcar f-s)) ; fragment
(beat (stcar beat-s)) ; neuer Zeitwert
(start (- beat (f-abtastst-p f))) ; Anpassung Startzeit
(event (frag->event f start))) ; neuer event
( it (<start0.0); weiter Anpassung falls neue Startzeit < 0.0
let  ((skip (- (f-abtastpeak f) beat)) ; neuer Abtastzeit
(dur (+ (f-abtastp-end f) beat))) ; neue Dauer
(stcons (set-event-skip ; Anpassung des events
(set-event-dur (frag->event f 0.0) dur)
skip)

(loop (stcdr beat-s)(stcdr f-s))))
(stcons event (loop (stcdr beat-s)(stcdr f-s))))))))
(loop rh-s frag-s))

;v Loop-rhythm:
Erzeugt einen neuen rhythmus-stream bei dem der gegebenen rhythmus-stream
(rh-s) im loop ISuft fYr eine bestimmte Anzahl an Wiederholungen (wdhs).
Das Argumkent (last-intv) gibt den Zeitlichen Abstand zur nSchsten
Wiederholung des rhythmus-stream (rh-s) an und wird bei jeder Wiederholung
;v auf die neue startzeit aufaddiert
(define ( loop-rhythm  rh-s last-intv wdhs starttime)
( define ( set-rhthm-start rh-s starttime) ; Neusetzung der rhythmischen Zeiten
(stream-map ( lambda (b)(+ b starttime)) rh-s))
( define ( loop startw)
( if (=wD0) the-empty-stream
( let*  ((next-beats (set-rhthm-start rh-s start)) ; neu gesetzte Zeiten
(next-start (+ last-intv (stcar (streverse next-beats)))))
i nSchste Startzeit nach der WDH
(stream-append next-beats (loop next-start (- w 1))))))
(loop starttime wdhs))

make-rhythm-rotation:
generiert eine Rhythmus anhang eines gegebenen Frag-streams und eines
rotations wertes. ldealerweise ist der Frag-stream eine Fragmentphrase.

"

(define  ( make-rhythm-rotation frag-s rotate)
( define ( fs-get-start-n-dur f-s) ; nur Abtaststart und Dauer der Fragmente
; im pair-stream
(stream-map ( lambda (f)(conss (f-abtaststart f)
(f-dur f))) f-s))
( define ( reset-times st-n-dur-s) ; Anpassung des Start und Dauerzeiten
; des rotierten Streams
(let ((dlI (car (stcar st-n-dur-s)))) ; dl = erste Startzeit

( define ( loop s last)



(cond ((stnull? s) the-empty-stream)
((< (car (stcar s)) dl)
(set! dl (* -1 (+ (car last)(cadr last))))
(loop s last))

(else (let ((setted (cons (- (car (stcar s)) dl)

(cdr (stcar s)))))
(stcons setted

(loop (stcdr s) setted))))))
(loop st-n-dur-s '())))

(let ((rotated (stream-rotate frag-s rotate (stlen frag-s))))

jRotation des Stream ab dem index rotate.
(reset-times (fs-get-start-n-dur rotated))))

;eof



;i .Isource_code/05_stretching/stretching.scm

o KYrzel:

o o =frag

o st = Zeitlicher start

;v art = stretch-ab-ratio (Faktor zwischen 0 und 1, zur Bestimmung, ab wann

;;; Segment 2, der dynamsche Stretch, innerhalb des
Y Fragments einsetzt)

i brt = stretch-bis-ratio (zur Bestimmung wann der dynamische Stretch

" (Segment 2) innerhalb des Fragments endet.)
i fkta = stretch-fkt-anf (VervielfSltigungsfaktor-Anfang Segment2; Ganzahlen

o ab 1 aufwSrts)

i fkte = stretch-fkt-end (VervielfSltigungsfaktor-Ende Segments2; Ganzahlen

B ab 1 aufwSrts)

;v lanz = layer-anz (anzahl der Kopien der erstellten Stretches-streams um

i eine hshere Dichte zu gewShrleisten)

;s =liste
; evt=event

;i f-stretch-fein : Fragment-shredding mit f-shredd-1, Fragment wird in 10 ms

;v gro8e Schnipsel (shredds) zerlegt.

(define ( f-stretch-fein f st art brt fkta fkte lanz amp . params)
(f-stretch-abstr f st art brt fkta fkte lanz amp f-shredd-1 params))

;v f-stretch-grob : Fragment-shredding mit f-shredd, Fragment wird in 30 ms

;i gro8e Schnipsel (shredds) zerlegt.

(define ( f-stretch-grob f st art brt fkta fkte lanz amp . params)
(f-stretch-abstr f st art brt fkta fkte lanz amp f-shredd params))

;v f-stretch-sinl : Sinus-Segment3 mit fest eingestellter oder variabler

;i Frequenz

;i Dieser Aufruf ist der gleiche wie fYrs f-stretch-grob, hat jedoch einen

;v anderen Namen zur besseren Unterscheidung der Funktionsaufrufs-tbersicht

(define ( f-stretch-sin f st art brt fkta fkte lanz amp . params)
(f-stretch-abstr f st art brt fkta fkte lanz amp f-shredd params))

;i Abstraktion der Stretch-Funktion:
;v stay-ls = params in liste
;i proc = shredd-Funktion
;v Die Ausgabe ist ein Stream von Events zur Umsetzung in Csound
(define ( f-stretch-abstr f st art brt fkta fkte lanz amp proc stay-Is)
( let* ((seg-1 (stretch-start f art st amp)) ; Segmentl
(seg-1-evt (make-stream (cadr seg-1)))
(seg-2-st (car seg-1)) ; Funktion ..-start liefert als ersten
H die Startzeit des nSchsten Segments
(Is-1 (conss art brt fkta fkte)) ; Ls zur Weitergabe
(seg-2 (stretch-layers f seg-2-st lanz amp proc Is-1)) ; Segment 2
(seg-2-evts (stcdr seg-2))
(seg-3-st (stcar seg-2)) ; Funktion ..-layers liefert als ersten
; die Startzeit des nSchsten Segments
(Is-2 ( cond ((> (length stay-Is) 1)
(cons brt stay-Is)) ; Is fYr Seg3-Funktionen 3 und 4
; (sinus-funktionen
((= (length stay-Is) 1)

( let  ((new-fkt (car stay-Is)))
(conss brt brt new-fkt new-fkt))) ; Is Seg3-Funktion 2
( else () leere Liste fYr Seg3 - Funktion3
(seg-3 ( cond ((null? stay-Is)
( if (=brt1)
the-empty-stream
(stretch-ende f brt seg-3-st amp))) ; Seg3-Funktionl
( else
(stcdr (stretch-layers f seg-3-st lanz
amp proc 1s-2)))))) ; Seg3-

; Funktionen2-4
(stream-concat seg-1-evt seg-2-evts seg-3)))

., stretch-start:
;v Bildung Segmentl
(define ( stretch-start f brt st-segl amp)
( let*  ((fdur (f-origdauer f))
(segl-dur (* fdur brt))
(f-evt (frag->event f st-segl))
(st-evt (set-event-amp (set-event-dur f-evt segl-dur) amp))



(next-seg-st (+ st-segl segl-dur))) ; Startzeit des nSchsten Segments
(conss next-seg-st st-evt)))

;v stretch-ende:
;» Bildung Segment3-Funktionl
(define ( stretch-ende f art st-seg3 amp)
( let* ((fdur (f-origdauer f))
(seg3-st (* fdur art))
(seg3-dur (- fdur seg3-st))
(abtast-start (+ (f-abtaststart f) seg3-st))
(f-evt (frag->event f st-seg3))
(endevt (set-event-dur
(set-event-skip f-evt abtast-start)
seg3-dur))
(newamp (set-event-amp endevt amp)))
(make-stream newamp)))

;v stretch-layers
;» Bildung Segment3 - Funktionen 2-4

(define ( stretch-layers f st lanz amp proc Is)
( let* ((fdur (f-origdauer f))
(shredd-s (proc f)) ; Fragment-Zerlegung -> Stream aus shredds
(layer-dl (/ 0.03 lanz)) ; Einsatzabweichung der Layer-Kopien
(prev-seg-dur (* fdur (car Is))) ; (car Is) = brt
(stretch-skst (+ (f-abtaststart f) prev-seg-dur)) ; Abtaststart fYr Seg3

(start-ldx (shredds-elem-idx shredd-s stretch-skst))
; liefert den Index des shredds im shredd-stream,
welches die Abtaststartzeit fYr Seg3 beinhaltet
(list (cons start-idx (cdr Is)))) ; liste zur Weitergabe am make-layers
( define ( make-layers nst); Erzeugung der Layer-Kopien
( if (<= n 0) the-empty-stream
(stream-append
(stretch-layer shredd-s st amp list)
(make-layers (- n 1)(+ st layer-dl)))))
( letr ((Iayers (stream-sort-pairs (make-layers lanz st) car))
in Startzeit aufsteigend sortierte Events
(next seg start (+ (car (stcar (stream-reverse layers))) layer-dl)))
Startzeit des nSchset Segemnts
(stcons next-seg -start layers))))

;v stretch-layer:
;i bildung einer Layer-Kopie, Is beinhaltet Werte fYr die Funktionen 2 -4
(define ( stretch-layer shredd-s layer-st amp Is)
( let* ((skips (make-layer-skips shredd-s Is)) ;; Abtastzeiten! Hier sind
" die Funktionen 2 - 4 drin
(evts (stlen skips))
(entry-dls (pattern '(0.03) evts)) ;; Fester Abstand
(entrys (entrydls->startzeiten entry-dls layer-st))
wandelt entry-dls in feste Startzeiten
(durs (pattern '(0.06) evts)) ; Feste Dauer
(envlps (pattern '(7) evts)) ;; HYllkurve 7 = Hanning-Funktion
(pitchs (pattern '(8.0) evts))
(amps (pattern (conss amp) evts))
(fts (pattern (conss (+ 1 (car (stcar shredd-s)))) evts)))
(built-events entrys durs fts skips envlps amps pitchs)))
u built-events: Erstellt anhand er Streams die Events zum CSsound-Aufruf

;v make-layer-skips:
;v liefert die Abtastzeiten der Seg3-Funktionen 2-4,
;» Jje nachdem wieviel Elemente in der liste sind.
(define  ( make-layer-skips shredd-s list)
( define ( sin-loop  center-skip sin-range fregx inci anz)
; Sinus-Funktion zum Durchwandern des Fragments

( let ((inc (/ (/ pi 2) fregx)) ; pi-inc (s.0.)
(incinc inci) ; Wachstum des pi-inc (s.0)
(rnge (/ sin-range 2))) ; Auslenkung des Sinus
( define ( loop pi-step iinc-up)
( cond ((>= i anz) the-empty-stream)

((>= pi-step (* pi 2))(loop 0 i inc-up))
else ( let ((skip (+ center-skip (* rnge (sin pi-step)))))
; nSchster Abtastwert
(stcons skip
(loop (+ pi-step inc inc-up)(+ i 1)
(+ inc-up incinc)))))))
( define ( loop2 pi-step iinc-up) ;; Sinus mit leichten Abweichungen
( cond ((>=i anz) the-empty-stream)
((>= pi-step (* pi 2))(loop2 0 i inc-up))



( else ( let ((skip (+ center-skip (* rnge (sin pi-step)))))
(stcons skip
(loop (+ pi-step (random (+ inc (/ pi 6))) inc-up)
; (random (+ inc (/ pi 6))) = geringfYgige
H Abweichung des nSchsten pi-steps
(+ i 1)(+ inc-up incinc)))))))
(from-to-streams (loop 0 0 0)(loop2 0 0 0))))

( cond ((> (length list) 4) ;; ListenlSnge > 4 (5) -> Segment3 Funktion4
( let*  ((stay-idx (car list))
(evts (cadr list))
(sin-rng (caddr list)) ; Sinuns-range
(fregx (cadddr list)) ; ‘Frequenz
(inci (car (reverse list))) ; pi-inc -Wachstum

(center (caar (reverse (stref shredd-s stay-idx)))))
; quasi Sinus-Nulldurchgang
(sin-loop center sin-rng fregx inci evts)))

((< (length list) 4) ;; ListiSnge < 4 (3) -> Segment3 Funktion3
( let*  ((stay-idx (car list))

(evts (cadr list))

(sin-rng (caddr list)) ; Sinus-range

(center (caar (reverse (stref shredd-s stay-idx)))))
; quasi Sinus-Nulldurchgang
(sin-loop center sin-rng 32 0 evts)))

( else ( let* ((start-idx (car list)) ;; ListenlSnge = 4 ->Seg3 Funktion2
(bis-ratio (cadr list))
(fkt-a (caddr list)) ; fkta und fkte hier gleich,
(fkt-e (cadddr list)) ; zum statischen "Stehenbleiben"

(end-idx (round-up (* (- (stlen shredd-s) 1) bis-ratio)))
(idxs (stream-stretch (integers-from-to start-idx end-idx)
fkt-a fkt-e)))
; Aufruf wie fYr Segment 2
(stmap ( lambda (f)(caar (reverse f)))
(stream-refs shredd-s idxs))))))

;v fs-make-events-stretched:

;1 spezielle Stretchfunktion fYr einen Stream aus Frags.

;v Erstellt wird quasi nur das 2. Segment eines Stretches wie oben beschrieben.

;. Gestretch wird vom Faktor 1 auf 6. Die Entry-dls verkYrzen sich von 30 ms

;. auf ca. 10 ms, die Dauern von 40 ms auf 20 ms. Es wird keine HYllkurve

;i verwendet = HYllkurve 39 (Rechteck)

;v Einrhythmus-stream geibt die Stzartzeiten fYr jedes Gestretche Frag.

(define ( fs-make-events-stretched f-stream rh-s)

( define ( frag-stretch-1-to-6 frag start frag-skip)
(  let* ((shredd-s (f-shredd-1 frag)) ; Shredding auf 10 ms
(shredd-dauer (shredd-dur (stcar shredd-s))) ; shredd-dur
(shredd-max-idx (- (stlen shredd-s) 1)) ; maximaler idx des shredd-s
(shredd-start-idx ; start-idx fYr das shredd, dass die Zeit..
(shredds-elem-idx shredd-s ; .."frag-skip"
(+ (f-abtaststart frag) frag-skip)))
(skip-idxs ; gestreckte Idizees von 1 - 6
(stream-stretch
(integers-from-to shredd-start-idx shredd-max-idx) 1 6))
H Abtastzeiten der ausgewéhlten shredds

(skips (stmap f-abtaststart (stream-refs shredd-s skip-idxs)))

(events (stlen skips)) ; events-Anzahl

(tendency-entrys ; KYrzer werdende Entry-dls,von 30 ms
; bis auf ca. 10 ms

(stream-map ( lambda (int)(* (+ int 1) (/ shredd-dauer 101)))

(tendency 300 110 300 110 events)))
H Entry-dl als Startzeiten:
(entrys (entrydls->startzeiten tendency-entrys start))

(durs ; kYrzer werdenden Dauern, con 40 ms bis auf 20 ms
(stream-map ( lambda (int)(* (+ int 1)(/ shredd-dauer 101)))
(tendency 400 200 400 200 events)))
(envlps (pattern '(39) events)) ; HYllkurve = 1. Segment
H Rechteck-Schwingung = keine HYllkurve

(pitchs (pattern '(8.0) events)) ; keine pitchverSnderung

(amps (pattern '(90) events)) ; Amplituden = 90 dB

(fts (pattern (conss (f-ft frag)) events))) ; Sample-fts
(built-events entrys durs fts skips envlps amps pitchs))) ; Erstellung

; Events

( define ( loop sr-s)
( if (stnull? s)
the-empty-stream
( let*  ((f (stcar s))
(beat (stcar r-s)) ; nSchste Startzeit



; frag-skip: Fragdauer/3
(event (frag-stretch-1-to-6 f beat(/ (f-origdauer f) 3))))
(stream-append event (loop (stcdr s)(stcdr r-s))))))
(loop f-stream rh-s))

Stretchgfunktion fiir nevents
Funrktioniert wie fs-make-events-stretched nur mit Events und ohne rh-s
Gestrecht werden alle gleichzeitig. Startzeit ist 0.0 .
fine (new-events-stretch evts)
(define (events-set-entrydur evts entrys durs)
(if (stnull? evts)
the-empty-stream

i
i
i
e

i
i
i
d

(let ((e (stcar evts)) ;event
(entry (stcar entrys)) j;entry
(dur (stcar durs))) ;dauer

(stcons (set-event-entry (set-event-dur e dur) entry) ;neuer event
(events-set-entrydur (stcdr evts)(stcdr entrys)
(stcdr durs))))))
(define (event-stretch-1l-to-6 evt evt-skip)
(let* ((shredd-s (event-shredd-1 evt)) ;Shredding auf 10 ms

(shredd-dauer (event-dur (stcar shredd-s))) ;shredd-dur
(shredd-max-idx (- (stlen shredd-s) 1)) ;maximaler idx des shredd-s
(shredd-start-idx ;start-idx fiir das shredd, dass die Zeit..
(evt-shredds-elem-idx ;.."evt-skip"

shredd-s (+ (event-skip evt) evt-skip)))
(shredd-s (stream-from shredd-s shredd-start-idx)) ;Auswahl Shredd-s

(events (stream-stretch shredd-s 1 6)) j;gestreckt von 1 - 6
(anz (stlen events)) ;events-Anzahl
(tendency-entrys ;jKiirzer werdende Entry-dls,von 30 ms

;bis auf ca. 10 ms
(stream-map (lambda (int)(* (+ int 1) (/ shredd-dauer 101)))
(tendency 300 110 300 110 anz)))
; Entry-dl als Startzeiten:
(entrys (entrydls->startzeiten tendency-entrys 0.0))
(durs ;kilrzer werdenden Dauern, con 40 ms bis auf 20 ms
(stream-map (lambda (int)(* (+ int 1)(/ shredd-dauer 101)))
(tendency 400 200 400 200 anz)))
(events (events-set-entrydur events entrys durs))) ;startzeiten- und
jdauersetzung
events)) ;ausgabe events
(define (loop s) j;ghleichlang
(if (stnull? s)
the-empty-stream
(let* ((e (stcar s)) ; evt-skip: Fragdauer/3
(event (event-stretch-1-to-6 e (/ (event-dur e) 3))))
(stream-append event (loop (stcdr s))))))
(loop evts))
;eof



iii ./source_code/05_stretching/verzahnung.scm

vz-stretch:
Beginn der Stretches der "Sinus"-Fldchen. Funktioniert wie die f-stretch-..
funktionen (granuales Stretching), Jjedoch ohne das dritte Segment.
efine (vz-stretch f st art brt fkta fkte lanz amp)
(let* ((seg-1l (stretch-start f art st amp)) ; Segmentl
(seg-l-evt (make-stream (cadr seg-1)))
(seg-2-st (car seg-1)) ;Funktion ..-start liefert als ersten
;die Startzeit des ndchsten Segments
(1s-1 (conss art brt fkta fkte)) ; Ls zur Weitergabe
(seg-2 (stretch-layers f seg-2-st lanz amp f-shredd 1ls-1))
(seg-2-evts (stcdr seg-2))) ; Segment 2 ohne start von Segment 3
(stream-concat seg-l-evt seg-2-evts)))

Q. e~ s

; vz-sync:

; gibt den synchronisationspunkt aus, der fir alles

define (vz-sync lst-f st art brt fkta fkte)

(let* ((seg2-st (car (stretch-start 1lst-f art st 90)))
;Fragment-Anfang unverdndert
(segl-dur (* (f-origdauer 1lst-f) art))

;Funktion ..-start liefert als ersten
;jdie Startzeit des ndchsten Segments

(

(shredd-s (f-shredd 1st-f))
(stretch-skst (+ (f-abtaststart 1lst-f) segl-dur))
(st-idx (shredds-elem-idx shredd-s stretch-skst))
(end-idx (round-up (* (- (stlen shredd-s) 1) brt)))
(s (stream-stretch (integers-from-to st-idx end-idx) fkta fkte))
(dauer (* (stlen s) 0.03))
(sync-point (+ dauer seg2-st)))
sync-point))

;7 Erstellung der positions-cycle-objektes:
(define (vz-pos-cycle f art sin-rng)
(define (sin-rotation-pos center range) ; erstellung der Sinus-Rotation
(let* ((inc (/ (/ pi 2) 32)) ; bzw. der Abtastwerte
(rng (/ range 2)))
(define (loop pi-step i)
(if (<= i 128)
(stcons (+ center (* rng (sin pi-step)))
(loop (+ pi-step inc)(+ i 1)))
the-empty-stream))

(loop 0 1)))
(let* ((fdur (f-origdauer f)) ; defintition des Nulldurchgangs/Center-Abtast=
(shredd-s (f-shredd f)) ; Zeitpunk

(prev-seg-dur (* fdur art)) ;..
(stretch-skst (+ (f-abtaststart f) prev-seg-dur)) ;..
(center (f-abtaststart (shredds-elem shredd-s stretch-skst))) ;..
(pos-cycle (sin-rotation-pos center sin-rng)))
pos-cycle))

(define (vz-bis-vzng entry-obj cycle-obj ft amp bis-t lanz filename)
(define out-to-file

(lambda ()
(let ((entry (send entry-obj 'show)) ;ndchster Zeitpunkt
(pos (send cycle-obj 'show))) ;ndchste Abstatstposition
(if (< entry bis-t)
(begin
(writeln (conss (round4 entry)

0.06 ft ;feste Dauer, ft gegeben
(round4 pos)
7 amp 8.0)) 7 = Hillkurve Hanning, amp gegeben

8.0 = kein Pitch
(send entry-obj 'update!) ; update der Objecte
(send cycle-obj 'update!)
(out-to-file))))))
(with-output-to-file ; Output in File
(string-append analysedaten

i
i

filename)
(lambda ()
(out-to-file))))

;: Synchroniasation der Satrzeiten:

;; "sync-start" bedient sich an den Zeitpunkten der ndchsten Events, die die
;; Funktionen "stretch-start" und "stretch-layers" (s.o.) als erstes Element
;; ausgeben und vergleicht der Start des 3. Segments mit dem globalen g-synch
;; durch die funktion "check-synch".



(define (sync-start f st art brt fkta fkte lanz)
(let* ((pre-seg-2-start (car (stretch-start f art st 90))); segmenmt2 start
(1s-1 (conss art brt fkta fkte)) ;segmenmt3 start:
(pre-seg-3-start (stcar (stretch-layers f pre-seg-2-start
lanz 90 f-shredd 1s-1)))
(synch-dif (check-synch pre-seg-3-start lanz));synch-differenz
(new-start (- st synch-dif))) ;neue Startzeit
new-start))

; CHECK-SYNCH gibt die verschiebung des starts der stretch-prod an
; dabei wird immer zum letzten punkt synchronisiert, auch wenn der néchste
; punkt ndher ist.
; time muss dabei immer gréBer sein als G-SYNCH!!
define (check-synch time layer-anz)
(define (nearest t-vgl t) ;sucht den nahesten Synch-Wert

(if (< (- t-vgl t) (/ 0.03 layer-anz)) ;0.03s = Intervall zwischen events
t
(nearest t-vgl (+ t (/ 0.03 layer-anz)))))
(if (integer? (/ (- time g-synch) ;Ganzahlieges Vielfaches? -> 0 Diff

(/ 0.03 layer-anz)))
0
(- time (nearest time g-synch)))) ;Differenz zu ndchstem Synch-Wert

(define (out string filename)
(with-output-to-file
(string-append analysedaten filename)
(lambda ()
(stdisp string))))

(define (in filename)
(file-to-stream-each-obj
(string-append analysedaten filename)))

; Verzahnung
; erhdlt ein Entry-object (mittlerweile sind alle an der selben Positon
; angelangt = tl), den Zeitpunkt bis wann die Verzahnung beendet sein soll
; (bis-t = t2) und alle Cycle-Objecte als unrestricted arguments.
; Die "switcher"-Unterfunktion erledigt den Prozess. Hierbei Steigt die
; Wahrscheinlichkeit einer "Einreihung" eines Events in den verzahnten
; event-Stream im Verlauf. Ausgabe ist ein Textfile mit Listen. Jede der
; Listen beinhaltet den Anstie des Einsatzzeitpunktes (hier immer null), den
; Anstieg der Dauer (hier sehr geringfiigig), den Startzeitpunkt eines Events
; oder Aller Events (je nachdem ob "eingereiht" wurde oder nicht) und dem
; entsprechend eine Abtastposition oder Alle.
define (verzahnung entry-obj bis-t)
(lambda objects ; cycle-1 cycle-2 ...
(let* ((num (round (/ (- bis-t (send entry-obj 'show)) 0.01)))
; Anzahl events bis bis-t (t2)
(inc (/ 1.0 num)) ; Aufsteigender Wert iiber die Anzhal von 0 -> 1
(obj-anz (length objects)) ;Anzahl der Cycle-Objekte
(dur-incl (/ 0.03 num)) ; dur-incl und -2 fiir das Ansteigen der Dauer
(dur-inc2 (/ 0.06 num)))
(define (switcher 1d ud prob obj-take) ;1ld = lowerdur ud =upperdur
;porb = ansteiigend 0 -> 1, obj-take =
; fir Auswahl des Objekts, i
(if (not (>= (send entry-obj 'show) bis-t)) ; Abruch wenn bis-t erreicht
(cond ((>= obj-take obj-anz) ; Auswahl des Object wieder von vorne
(switcher 1d ud prob 0))
((<= (random 1.0) prob) ; Jetzt Einreihung?, wird im Verlauf
; wahrscheinlicher
(let ((pos-obj (list-ref objects obj-take));Auswahl des

;Objects
(dur-add (+ 1ld (random (- ud 1ld))))); Daueranstiegswert

(writeln (conss 0.0 dur-add jausgabe der Daten

(send entry-obj 'show)

(send pos-obj 'show)))
(map (lambda (obj)(send obj 'update!)) objects) ; update

; aller Cycle-objecte

(send entry-obj 'update!) ; update des Entry-objekts

(switcher (+ 1d dur-incl)(+ ud dur-inc2)
(+ prob inc)(+ obj-take 1))))
(else ; keine Einreihung
(let ((dur-add (+ 1ld (random (- ud 1d))))) ;Wie oben
(writeln (append (conss 0.0 dur-add ; Asugabe der Daten mit
(send entry-obj 'show))
(map (lambda (obj)(send obj 'show))
objects))) ; allen Objekten!
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(map (lambda (obj)(send obj 'update!)) objects) ;wie oben
(send entry-obj 'update!) ;wie oben
(switcher (+ 1d dur-incl)(+ ud dur-inc2)
(+ prob inc) (+ obj-take 1)))))))
(with-output-to-file ;jAusgabe als Textfile
(string-append analysedaten

(lambda ()
(switcher 0.0 0.0 0 0))))))
verzahnt:
verdhlt sich wie die Funktion "verzahnung" ohne eine Wahrscheinlichkeits=
erhdhung. Hier wird immer "engereiht". Neben dem Anstieg der Dauern werden
hier auch Werte > als Null fiir die VergrdBereung der Einsatzabsténde
erstellt. Die Ausgabe ist auch hier ein Textfile.
efine (verzahnt entry-obj bis-t)
(lambda objects
(let* ((num (round (/ (- bis-t (send entry-obj 'show)) 0.01)))
(obj-anz (length objects))
(entr-incl (/ 0.02 num)) ; Fiir den Anstieg der Einsatzabstédnde
(entr-inc2 (/ 0.05 num))
(dur-incl (/ 0.77 num)); Fiir den Anstieg der Dauern
(dur-inc2 (/ 1.44 num)))
(define (switcher le ue 1d ud obj-take) ; Wie oben, ohne prob

(if (not (>= (send entry-obj 'show) bis-t))
(cond ((>= obj-take obj-anz)
(switcher le ue 1ld ud 0))
(else
(let ((pos-obj (list-ref objects obj-take))
(entr-add (+ le (random (- ue le))))
(dur-add (+ 1d (random (- ud 1d)))))
(writeln (conss entr-add dur-add
(send entry-obj 'show)
(send pos-obj 'show)))
(map (lambda (obj)(send obj 'update!)) objects)
(send entry-obj 'update!)
(switcher (+ le entr-incl) (+ ue entr-inc2)
(+ 1d dur-incl) (+ ud dur-inc2)
(+ obj-take 1)))))))
(with-output-to-file ; Auch
(string-append analysedaten

(lambda ()
(switcher 0.0 0.0 0.03 0.06 0))))))

die Funktion "get-out-of-vzng" holt die einezelnen Daten aus den erstellte
Textfiles und Reiht sie zusammen. Um die richtigen Daten zu finden erhdlt
die Funktion die Center-cycle-postion (cycle-time; Nulldurchgang der
Sinus-Abtastung) und die Range der Sinus-Abtastung.
Die Ausgabe sind hierbei auch wieder Textfiles.
efine (get-out-of-vzng cycle-time range amp out-filel out-file2)
(define (take 1ls) ;Durchsuchung der Daten-listen nach dem richtigen ..
(let* ((upper (+ cycle-time (/ range 2)))
(lower (- cycle-time (/ range 2)))
(entry+ (car 1ls))
(dur+ (/ (cadr 1ls) 2))
(entry (round4 (+ entry+ (caddr 1ls))))
(dur (round4 (+ 0.06 dur+))))
(define (inside? wert) ;.. Zeitpunkt und ..
(if (and (>= wert lower)
(<= wert upper))

#t #£f))
(define (loop 1ls) ; .. und Umwandlung der Daten-Liste aus den..
(if (not (null? 1s))
(if (inside? (car 1ls)) ;..zu Listen mit ..
(conss entry dur (round4 (- (car 1ls) dur+))) ;..Entry Dur

; und Abtastzeitpunkt
(loop (cdr 1s)))))
(loop (cdddr 1s))))

(define objl ;; Definiton der Textinput-objecte

(open-input-file ;; 6ffenen des Input-ports

(string-append analysedaten

)))

(define obj2 ;; ..

(open-input-file

(string-append analysedaten

(define (helper obj)



(let ((ls (read obj))) ;; lesen der nédchsten Zeile des Text-Objekts
(cond ((eof-object? 1ls) ;; Ist das Textfile zu ende?
(close-input-port obj)) ;.. dann schliesse den Input-port
(else
(let* ((taken (take 1ls))) ; s.o.
(let* ((entry (car taken))
(dur (cadr taken))
(skip (caddr taken))
(n-skip (if (< skip 0.0) 0.0
skip)))
(writeln (conss entry dur 2 n-skip 7 amp 8.0))

(helper obj))
(helper obj))))))
(with-output-to-file ;; output in Textfilel
(string-append analysedaten
out-filel)
(lambda ()
(helper objl))) ;; Durchlauf "verzahnung.daten"
(with-output-to-file ;; output in Textfilel
(string-append analysedaten
out-file2)
(lambda ()
(helper obj2)))) ;; Durchlauf "verzahnt.daten"

; "vz-render":
; erhdlt als erstesn String den Namen des Output-file, alle folgenden strings
; stellen die namen der Daten-Textfiles dar in denen events sind. "vz-render"
; schreibt alle events in csound-i-Zeilen um und gibt diese zusammen mit allen
; Ftables in ein Sco-file aus. Im Anschluss wird der Befehl "Csound-render"
; aufgerufen
define vz-render
(lambda files ; 1. file = sco-file UND out-soundfile..

(define ftable-s (file-to-stream-each-line ftables_file))

(define out-name (car files)) ;..

(define data-files (cdr files)) ; alle Textfile mit Eventdaten in 1s

(define pfad (string-append analysedaten )
(define (get-real-huell-ft-no huell-no) ; definition des richtigen Huell=
(let* ((total-fts (stlen ftable-s)) ; Kurven ftables

(last-sample (- total-fts 39))) ; 39 Hiillkurven gibt es
(+ last-sample huell-no)))
(define (file->sco obj)
(let ((e (read obj)))
(cond ((eof-object? e)
(close-input-port obj))
(else (event-print
(set-event-huell
e (get-real-huell-ft-no (event-huell e))))
(file->sco obj)))))
(define (loop-files 1ls) ; ein Daten-Textfile nach dem anderen..
(if (not (null? 1s)) ;..jedes event wird geschrieben
(begin
(file->sco
(open-input-file
(string-append pfad (car 1ls))))
(loop-files (cdr 1s)))))
(with-output-to-file (string-append scores out-name ) ; sco-Erstellung
(lambda ()
(stdisp ftable-s)
(loop-files data-files)
(display 'e)))

(system (string-append csound-render sound-output ;render
out-name orchestras
scores out-name ))))
;jeof

;jeof



;ii./source_code/06_rauschen/rauschen_abstracts.scm

(define (make-rausch-event-abstract event amps rausch-ratio name
entry-proc render-proc filter-proc
. filter-params)
(let ((ref-sample (get-samplefilename (event-sample event))));name des Samples
(pvoc ref-sample) ; Erstellung der transponierten Kopien,
; sofern sie noch nicht existieren.
(let* ((entry (entry-proc event)) ;Startzeit
(skip (event-skip event)) ;Abtastzeit
(dur (event-dur event)) ;Dauer
(huell (event-huell event)) ;huelkurven-ft
(pitch (event-pitch event)) ;pitch

(b-name (cut-filetype ref-sample)) ;Basisname

(pfad-n-dir (string-append transp-kopien b-name )) ;0rt d. transp.
;Kopien

(lower-copies (inexact->exact (round (* 100 rausch-ratio))));

;anz Kopien unterhalb des originals
(upper-copies (inexact->exact (round (* 280 rausch-ratio))))
;anz Kopien oberhalb des originals
(start-sample-nr (- (- 100 lower-copies) 1)) ;Samplenr der ersten K.
(end-sample-nr (- (+ 100 upper-copies) 1)) ;Samplenr der letzten K.
(all-soundfile-s (make-file-stream pfad-n-dir));Alle K. als Strings
;im stream
(soundfile-s (filter-proc all-soundfile-s start-sample-nr
end-sample-nr filter-params)) ;Auswahl
;innerhalb des Kopien-streams
(table-file-no (number->samplenr ;ftablefile-nummer
(inexact->exact
(round-down (* rausch-ratio 100)))))
(tablefile-name (string-append b-name table-file-no ))
;ftablefile-name
(define (make-noise-loop i amp-s) ;Loop-Funktion zur Erstellung des
(if (or (> i (stlen soundfile-s)) ;Event-streams mit Einbindung der
(stnull? amp-s)) ;Amps und Festlegung der fts (i)
the-empty-stream
(let ((event (conss entry dur i skip huell (stcar amp-s) pitch)))
(stcons event (make-noise-loop (+ i 1)(stcdr amp-s))))))
(pvoc-ftables-file soundfile-s tablefile-name) ;Erstellung des ftablefiles

(let ((event-s (make-noise-loop 1 amps)));Erstellung des Event-Streams
(render-proc event-s name tablefile-name) ;Aufruf Csound
(system (string-append ftables tablefile-name)))))) ; Entfernung

;des ftablefiles

;eof



;i ./source_code/06_rauschen/rauschen_basics.scm

;337 MAKE-AMPS-FOR-WHITE-NOISE
;13 erstellt stream mit db-werten fiir weisses Rauschen
;3; MAX-dB = 61
(define (make-amps-for-white-noise db ratio)
(let* ((lower-copies (inexact->exact (round (* 100 ratio)))) ; anz unterhalb
; des originals
(upper-copies (inexact->exact (round (* 280 ratio)))) ; anz oberhalb
; des originals
(gesamt (+ lower-copies upper-copies)) ; gesamte Kopien

(minus-amp-lower (- 12 (* (/ 12 100) lower-copies))) ;Flanken-dB lower
(minus-amp-upper (- 12 (* (/ 12 280) upper-copies)))) ;Flanken-dB upper
(if (>= gesamt 380) ; Alle Kopien einbinden? (= ratio 1.0)

(tendency (- db 6)(- db 6)(- db 3)(- db 3) 380); 380 zZufallswerte
; Zwischen dB-6 und dB-3

(stream-append (tendency (- (- db 6) minus-amp-lower) (- db 6)
(- (- db 3) minus-amp-lower) (- db 3)
lower-copies) ;lower-copies dBs

(tendency (- db 6)(- (- db 6) minus-amp-upper)
(- db 3)(- (- db 3) minus-amp-upper)
upper-copies))))) j;upper-copies dBs

; MAKE-AMPS-FOR-PINK-NOISE
; erstellt stream mit db-werten fiir rosa Rauschen
; MAX-dB = 83
efine (make-amps-for-pink-noise db ratio) ;XXX
(define (loop i start-db)
(if (>= 1 350) ; ab 350 keine vollstadndeige Okate merh moglich
; hier wird das dB-Level nur noch um 2.4 dB gesenkt
(tendency start-db (- start-db 2.4) start-db (- start-db 2.4) 30)
; Ansonsten -6 dB iiber jede Oktave:
(let ((db-s (tendency start-db (- start-db 6)
start-db (- start-db 6) 50)))
(stream-append db-s (loop (+ i 50) (- start-db 6)))))); + 50 = Oktave
(loop 0 db))

i
i
i
d

i
i
i
(

;3 MAKE-BASENAME
;; Esrtellt einen String des Basisnamens fiir die Verarbeitung der Transp Aiff-Kopien
define (make-basename event)
(let* ((samplenr (event-sample event))
(ref-sample (get-samplefilename samplenr))
(basename (cut-filetype ref-sample)))
basename))

(

;77 PVOC-FTABLES-FILE
;7 Erstellung des Ftables.table -file im Ftables-Ordner
;3 fir den Zugriff auf die transponierten Kopien
define (pvoc-ftables-file soundfile-s tablefile-name)
(define (sample-ft-maker s i) ;erstellung der Soundfile-FTs fiir die

(if (not (stnull? s)) jtransponierten Kopien ; i = ftnr = aufsteigend
(let* ((filename (stcar s))
(ft-nr i)
(dir (if (null? directory)
(substring

(cut-filetype tablefile-name) 0
(- (string-length (cut-filetype tablefile-name)) 4))
(car directory)))
(sample-n-pfad ;Ort der transp. Kopie
(string-append transp-kopien dir filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad)
(sample-ft-maker (stcdr s)(+ i 1)))))

(let* ((next-ftnr (+ 1 (stlen soundfile-s)))) ;ndchste ftnr fiir ..
(with-output-to-file (string-append ftables tablefile-name)
(lambda () ;jAusgabe als Textfile (ftable-file)

(sample-ft-maker soundfile-s 1)
(add-huellkurven next-ftnr))))) ;.. den Anhang der Huellkurven-FTs

;jeof



;i .Isource_code/06_rauschen/rauschen_events.scm

o MAKE-PINK-NOISE-EVENT
s wendet MAKE-RAUSCH-EVENT mit der Amplitudenverteilung von
;v rosa Rauschen auf den event an.
(define  ( make-pink-noise-event event db rausch-ratio name)
(make-rausch-event event
(make-amps-for-pink-noise db rausch-ratio)
rausch-ratio name))

w MAKE-WHITE-NOISE-EVENT
;o wendet MAKE-RAUSCH-EVENT mit der Amplitudenverteilung von
;v weissem Rauschen auf den event an.
(define ( make-white-noise-event event db rausch-ratio name)
(make-rausch-event event
(make-amps-for-white-noise db rausch-ratio)
rausch-ratio name))

(define ( make-rausch-event event amps rausch-ratio name)
(make-rausch-event-abstract event amps rausch-ratio name

( lambda (f)(event-entry f)) ; entry-proc
events-make-sco-n-render ; render-proc
not-filtered)) ; filter-proc

(define ( make-rausch-event-entry-null event amps rausch-ratio name)

(make-rausch-event-abstract event amps rausch-ratio name

( lambda (f) 0.0) ; entry-proc
events-make-sco-n-render-concat ; render-proc
not-filtered)) ; filter-proc

; eof



;i ./source_code/06_rauschen/rauschen filtered events.scm

white-random-notches:
spielt zufdllig gewdhlte transp kopien nicht ab
die Anzahl richtet sich dabei nach filt-rat (1.0 = nichts; 0.0 = alles)
bezogen auf die verwendeten kopien, die sich nach rauch-rat (fiir white-n.)
(1.0 = alle; 0.0 = keine) richten
efine (white-random-notches event db rausch-rat filt-rat name)
(define (filter anz ratio) ;zufdllige Auswahl
(let* ((raus-anz (inexact->exact (round (* anz ratio)))); Anzahl
(auswahl-s (integers-from-to 0 (- anz 1))) ;index-s
(idx-s (permute-aus-stream auswahl-s (stlen auswahl-s) raus-anz)))
;zZufdllige Auswahl der indizees
(stream-sort idx-s))) j;aufsteigend sortiert
(define (skip-idx-s s idx-s) ;Auslassen der Kopien anhand des Index-streams
(define (loop i sl s-i)
(cond ((stnull? s-i) sl)
((stnull? sl) the-empty-stream)
; die Kopie mit selben Index wird
; ausgelassen
((= 1 (stcar s-i)) (loop (+ i 1) (stcdr sl)(stcdr s-1i)))
(else (stcons (stcar sl)(loop (+ i 1)(stcdr sl) s-i)))))
(loop 0 s idx-s))
(let* ((amps (make-amps-for-white-noise db rausch-rat)) ;Amplituden fiir
;weisses Rauschen
(idxes (filter (stlen amps) filt-rat)) ;indizees
(amps-filtered (skip-idx-s amps idxes))) ;Amplituden gefiltert
(if (not (existiert-datei? (string-append sound-output name ))
;jsoltte die Datei schon existieren -> Abbruch
;Ansonsten Erstellung:
(make-rausch-event-abstract event amps-filtered rausch-rat name
(lambda (f)(event-entry f)) ;entry-proc
events-make-sco-n-render ;render-proc
notches ;filter-proc
filt-rat)))) ;filter-parameter

(define (white-bandpass event db center-rat bdwt name)
(define (new-amps amp-s i ab fkt-s) ;Amplituden-Anpassung
(cond ((stnull? amp-s) the-empty-stream)

((>= i ab) ; Beginnt ab 1l.Kopien welche noch innerhalb
; des Filters ist (siehe Aufruf u.,
; ab = (- center-idx lowers)

(if (stnull? fkt-s) ;sind Faktoren zu ende, werden

the-epmty-stream;die restlichen Amplituden weggelassen
;andernfalls werden die Faktoren mit den Amplituden
;multipliziert:
(stcons (* (stcar amp-s)(stcar fkt-s))
(new-amps (stcdr amp-s)(+ i 1) ab
(stedr fkt-s)))))
; Ist die 1l.Kopie noch nicht erreicht,
; werden die Amplituden auch hier weggelsaaen
(else (new-amps (stcdr amp-s)(+ i 1) ab fkt-s))))
(define (get-flanken-fkts anz) ;Amplituden Faktoren fiir Filter-Flanke
(define (loop i x)
(if (<= 1i 50)
(stedr (lin-s x (* x 0.5) 51)) ; 0.5 = Halbierung = -6dB
(stappend (stcdr (lin-s x (* x 0.5) 51)) ; iber 50 events = Oktave
(loop (- i 50)(* x 0.5)))))

(stream-from-to (loop anz 1.0) 0 (- anz 1)))
(let* ((anz 380)
(center-idx (round-down (* 380 center-rat))) ;Center-idx

(upper-half (- 380 center-idx)) ;komplette obere Halfte
(lower-half center-idx) ;komplette untere Halfte
(uppers (if (>= (+ center-idx ;Auswahl obere Hdlfte

(- (inexact->exact (round (* bdwt upper-half))) 1))
anz)
(- (- center-idx) 1)
(- (inexact->exact (round (* bdwt upper-half))) 1)))
(lowers (if (<= (- center-idx ;Auswahl untere H&dlfte
(inexact->exact (round (* bdwt lower-half))))
0)
center-idx (inexact->exact (round (* bdwt lower-half)))))
(amps-fkts (stappend (streverse (get-flanken-fkts lowers))
(get-flanken-fkts uppers))) ;Amplituden-Faktoren
(amps (make-amps-for-white-noise db 1.0)) ;Amplituden fiir weisse R.
(amps-filtered (new-amps amps 1 (- center-idx lowers) amps-fkts)))

;Amplituden gefilter durch Faktoren



(make-rausch-event-abstract event amps-filtered 1.0 name ;rendern
(lambda (f) 0.0) ;entry-proc
events-make-sco-n-render ;render-proc
bandpass ;filter-proc
center-rat bdwt))) ;filter-parameter

;eof



;i ./source_code/06_rauschen/rauschen_filters.scm

Rausch-filter-prozeduren zum Einsatz als filter-proc in
make-rausch-event-abstract:

(define (not-filtered s nl n2 1ls)

;
i
i
(

i
i
i
(

i

i
i
i
d

i
i
i
d

i

(stream-from-to s nl n2))

Bandpassartige Bereichsauswahl innerhalb eines Streams anhand von

Verhdltnissen innerhalb der Liste ls, angewendet auf den die einen
Unterstream, definiert durch gegenben Grenzen (nl n2)
efine (bandpass s nl n2 ls)
(let* ((strm (stream-from-to s nl n2));Substream des streams
(anz (stlen strm)) ;Liange des substreams
(center-rat (car 1ls)) ;Center-ratio aus ls

(bdwt (cadr 1ls)) ;Bandbreite aus ls
(center-i (round-down (* anz center-rat))) ;Center-idx
(half (* anz 0.5)) ;hdlfte der Anzahl

(uppers (if (>= (+ center-i (- (inexact->exact ;Elemente iiber ..
(round (* bdwt half))) 1));..Center-idx
anz)
(- (- anz center-i) 1)
(- (inexact->exact (round (* bdwt half))) 1)))
(lowers (if (<= (- center-i (inexact->exact ;Elemente unter ..
(round (* bdwt half))));..Center-idx
0)
center-i

(inexact->exact (round (* bdwt half)))))
(idx-s (integers-from-to ;gesmate Auswahl in indizees
(- center-i lowers)(+ center-i uppers))))
(stream-refs s idx-s))) ;Auswahl aus Stream durch Indizees

zufalliges Auslassen der Elemente eines streams innerhalb gegebener Grenzen
(nl n2). 1ls beinhaltet ein Verhltnis nachdem sich die Anzahl von

ausgelassenen Elementen richtet.

efine (notches s nl n2 1s)

(let* ((strm (stream-from-to s nl n2)) ;Substream des streams
(anz (stlen strm)) ;Ldnge des substreams
(raus-anz (inexact->exact (round (* anz (car 1ls))))) ; Anzahl
(auswahl-s (integers-from-to 0 (- anz 1))) ; indizees komplett

(idx-s (stream-sort ;indizees ohne Anzahl (zufdllig)
(permute-aus-stream auswahl-s
(stlen auswahl-s)
(- anz raus-anz)))))
(stream-refs s idx-s))) ;kompletter Stream ohne ausgelassene Elemente

Fiiiiiiiiag



;i .Isource_code/06_rauschen/rauschen_zugriff.scm

;i Spezielle Funktion fYr den Prozess der Rauschhaftwerdung in der DruchfYhrung
;v von RTT?:
(define ( events->rauschen evt-s name)
( define ( make-events events ft-s) ; mappt die ft-nummer auf die Events
(if (stnull? events)
the-empty-stream

( let*  ((event (stcar events))
(ft (stcar ft-s))) ; neue ft-nummer
(stcons (set-event-ft event ft) ; event mit neuer ft-nummer
(make-events (stcdr events)(stcdr ft-s))))))

( let* ((pfad (string-append zwischensounds )); pfad
(ftable-file (string-append name )); ftablefilename
(soundfiles (directory->stream pfad)) ; soundfiles als stream
(s-anz (stlen soundfiles)) ; anzahl der soundfiles (100)

(e-ft-s (tendency 1 s-anz 1 s-anz (stlen evt-s))) ; neue ftables..

(event-s (make-events evt-s e-ft-s))) ; ..gemappt auf events
(make-zwischensounds-ft pfad ftable-file) ; erstellung des ftable-files
(events-make-sco-n-render event-s name ftable-file))) ; render

;v Funktion um aus dem erstellten verrauschten Material Soundfile zu generieren
(define ( make-multi frag arg evts-anz ft-s huell-s name . bp-arg)
( define ( make-events skps hls fts time) ; Erstelluing des Event-streams
(it (stnull? skps)
the-empty-stream

( let*  ((pos (round4 (stcar skps))) ; Abtastzeitpunkt
(start time) ; Startzeit
(huell (stcar hls)) ; huellkurven-ft
(ft (stcar fts))) ; Sample-ft

(stcons (conss time 0.02 ft pos huell 90 8.0) ; event mit
N feste event-dauer = 20 ms
(make-events (stcdr skps)(stcdr hls)
(stedr fts)(+ time 0.02))))))

( let* ((pfad (get-sf-pfad frag arg)) ; Pfad des Soundmaterials
(ftable-file (string-append name )); Name des ftables
(skips (stmap ( lambda (x)(+ x (f-abtaststart frag)))

(lin-s 0.0 (- (f-dur frag) shredd-dur) evts-anz)))
; Ab Abtaststart des Fragments linear
H aufsteigend bis Abtastende d. Fragments
(event-s (make-events skips huell-s ft-s shredd-dur 0.0))) ; events
( if (not (equal? arg 'bp)) ; argument = 'bp (bandpass) sorgt fYr andere
H make-ftable Funktion
; whites, pinks: (notches habe eigene Funtion (s.u.)

( begin (make-zwischensounds-ft pfad ftable-file)
(events-make-sco-n-render event-s name ftable-file))
H bandpasses:
( begin (make-zwischensounds-ft-bps pfad ftable-file bp-arg)

(events-make-sco-n-render event-s name ftable-file)))))

;; Funktion um fragmente mit zufSllig gewShlten Notch-Fragmenten zu ersetzten.
;v Zudem Rotation des Rhythmus des f-s1 und Fragment-Ratation des f-s2, dessen
;. Fragmente zu ersetzten sind.

(define  ( rand-rotate-notch-ersatz f-s1 f-s2 rotl rot2 name)
( define ( make-evts st-n-dur-s frag-s i) ; Erstellung der Events , i = ft-nr
(if (stnull? st-n-dur-s) the-empty-stream
( let*  ((start (car (stcar st-n-dur-s))) ; start

(durl (cadr (stcar st-n-dur-s))) ; dur
(dur2 (f-dur (stcar frag-s))) ; dur an dieser stelle
(dur ( it (>=dur2 durl) durl dur2)) ; angepasste dur
(pos (f-abtaststart (stcar frag-s)))) ; Abtastposition

(stcons

(conss start dur i pos 39 90 8.0) ; event

(make-evts (stcdr st-n-dur-s)(stcdr frag-s)(+ i 1))))))
( define ( make-ftables  frag-s)
( define ( loop si)
( it (not (stnull? s))

( let*  ((dir (get-sf-dir (f-origsamplenr (stcar s))
'notch)) ; Pfad der notch-kopien
(sfs (make-file-stream dir)); notch-kopien im stream aus strings
(picked (stref sfs (random (stlen sfs))))) ; zufSllige Auswahl
H einer Kopie
(make-ft-line i (string-append dir picked)) ; soundfile ftable-Zeile
(loop (stcdr s)(+ i 1)) ; nSchstes

(let ((next-ftnr (+ (stlen frag-s) 1)))
(loop frag-s 1)
(add-huellkurven next-ftnr)))



( let ((st-dur (make-rhythm-rotation f-s2 rot2)) ; rotierter Rhythmus =
) Stream aus ‘(start dur)-Elementen
(frags (stream-rotate f-s1 rotl (stlen f-s2)))) ; roteirer Frag-stream

(with-output-to-file (string-append ftables name ); ftable-output
( lambda ()
(make-ftables frags))) ; ftable-Erstellung
(events-make-sco-n-render (make-evts st-dur frags 1) name ; render-Befehl
(string-append name »)

; eof



ii

; ./source_code/06_rauschen/pvoc.scm

MAKE-TRANSP-FKTS
erstellung der transpositions-faktoren iiber das gesamte Audio-Spektrum
flir den PHASEVOCODER:

(define make-transp-fkts

(lambda ()
(let ((auswahl ; fiir die zufallsziehung
(stream-map (lambda (x)(/ x 100))(integers-from-to 1 100))))
(define (loop lower-fkt)
(if (>= lower-fkt 32) ;ist lower-fkt iiber 32

(let* ((upper-fkt 51)
(bereich (- upper-fkt lower-fkt))
(gezogen (permute-aus-stream auswahl (stlen auswahl) 30))

;zufallsauswahl..

(rand-fkts
(stream-map ;..gemappt auf den Bereich
(lambda (x)(+ (* x bereich) lower-fkt)) gezogen)))
rand-fkts)
(let* ((upper-fkt (* 2 lower-fkt)) ;Aufspannen der Oktave
(bereich (- upper-fkt lower-fkt))

(gezogen (permute-aus-stream auswahl (stlen auswahl) 50))
;zufallsauswahl..
(rand-fkts
(stream-map ;gemappt auf den Bereich
(lambda (x)(+ (* x bereich) lower-fkt)) gezogen)))
(stream-append rand-fkts (loop upper-fkt)))))
(stream-sort (loop 0.25))))) ; aufsteigende Sortierung

PVOC

erstellung der bendétigten transponierten Kopien fiir weitere Prozesse
-> PVoc/transp-copies/*basename*

Dabei wird erstellt:

Pvoc-ex-file -Namen = samplenr-skiptime(in ms)-dur(in ms).pvx

einezlene Scores fiir die Erstellung der Kopien
(wird wieder geldscht anschlieBend) -> scores ordner
stream mit transpositions-Faktoren fiir die Erstellung der Kopien
fine (pvoc ref-sample) ; ref-sample =string
(define (make-pvoc-sco pvoc-ex-file dur transp sconame) ;scofile-Erstellung
(let* ((score-n-pfad (string-append scores sconame)) ;pfad und name
(pvoc-ex-file-pfad (string-append pvoc-ex-daten pvoc-ex-file))
;pfad und name der Pvoc-ex-Datei..
(pvoc-ex (string-append pvoc-ex-file-pfad ))):..als string
;zum Aufruf in der Sco

i
i
i
i
i
ii; —-> pvoc-ex-daten ordner
i
i
i
(de

(with-output-to-file score-n-pfad
(lambda ()
(write-w-blanks 1 0 dur transp pvoc-ex) ;Ein einzelner Aufruf
(newline) (display 'e)))))
(define (make-pvoc-ex-file pvoc-ex-file ref-sample) ;Pvoc-ex-Datei -Erstellung
(let* ((pvoc-ex-file-pfad (string-append pvoc-ex-daten pvoc-ex-file)) ;pfad
(pfad-n-sample (string-append sound-input ref-sample)));pfad und name
(if (not (existiert-datei? pvoc-ex-file-pfad)); existiert die Datei
; noch nicht?
Erstllung der Pvoc-ex-Datei
durch den Aufruf der Csound-
pfad-n-sample ; pvanal-Funktion
pvoc-ex-file-pfad)))))
(define (render-w-pvoc-orc sconame aiff-pfad) ;Rendern der transponierten
;Kopie
(let* ((orch (string-append orchestras ));pfad und name Orc-Files
(score (string-append scores sconame));pfad und name Sco-file
(aiff (string-append aiff-pfad (cut-filetype sconame) ))
;pfad und name Aiff-file
(if (not (existiert-datei? aiff)); existiert die Datei noch nicht?
(system (string-append csound-render ; Aufruf von Csound und rendern
aiff ; der transponierten Kopie

(system (string-append csound-render

i
i

orch
score)))))
(let* ((dur (sample-dur (string-append sound-input ref-sample))) ;Samples-Dur

(pvoc-ex-file (string-append (cut-filetype ref-sample) ))

;name pvoc-ex-file

(name (cut-filetype ref-sample))) ;basis-name fiir weiteres

(define (make-soundfiles transp-fkts-s i) ;Hauptfunktion
(if (not (stnull? transp-fkts-s)) ;Stream noch nciht zu ende?



( let  ((sco-file (string-append name ; name der nSchsten
; trnsponierten Kopie

(number->samplenr5 i)

(pfad (string-append transp-kopien name ) ; pfad f¥r kopien
(make-pvoc-sco pvoc-ex-file dur (stcar transp-fkts-s) sco-file)
; sco-file-Erstellung

(render-w-pvoc-orc sco-file pfad) ; Rendern der nSchsten
; transponierten Kopie
(system (string-append (string-append scores sco-file)))
; LSschen Sco-file
(make-soundfiles (stcdr transp-fkts-s) (+ i 1))))); Weiter
(if (not (existiert-datei? ; existiert der Ornder der Kpoien noch nicht?
(string-append transp-kopien name )
( begin (system (string-append transp-kopien name )
; Erstellung des Ornders
(make-pvoc-ex-file pvoc-ex-file ref-sample); Erstellung der
B pvoc-ex-Datei
(make-soundfiles (make-transp-fkts) 1))))) ; Erstellung der

; transponierten Kopien



;i .Isource_code/07_pool_fw/p_impl_basics.scm

i Pool-Basics:
o Pool = alle Fragmente die zur Auswahl stehen, um
;i andere Fragmente zu ersetzen.

; ldeen:
;. 28.09.09 weitere Beschreibungen schreiben

;v (define global-pool-s '())

;v P-CONS-IDX: (steht am Anfang der Pool-funktionen)
. erstellt [dx-POOL-Frag-Stream.
(define ( p-cons-idx  frag-stream)
( define ( loop sidx)
( if (stnull? s)
the-empty-stream
(stcons (conss idx (stcar s))
(loop (stcdr s)(+ idx 1)))))
(loop frag-stream 0))

;i P-DECONS-IDX: (steht am Ende der Pool-funktionen)
;v entfgernt den Index der fragmente des idx-streams
;v und gibt frag-stream aus.
(define ( p-decons-idx  idx-p-stream)
(if (stnull? idx-p-stream)
the-empty-stream
(stcons (cadr (stcar idx-p-stream))
(p-decons-idx (stcdr idx-p-stream)))))

5 P-FREE-POS:

»» holt aus idx-pool-stream die index-positionen
;v raus, deren frags noch nicht versetzt wurden.
;v D.h. die noch "orig?" sind.
(define ( p-free-pos  idx-p-stream)
( if (stnull? idx-p-stream)
the-empty-stream
( let*  ((idx-frag (stcar idx-p-stream))
(idx (car idx-frag))
(frag (cadr idx-frag)))
( if (frag-orig? frag)
(stcons idx (p-free-pos (stcdr idx-p-stream)))
(p-free-pos (stcdr idx-p-stream))))))

(define ( p-remove-by-idx idx-frags-stream idx) ; OK
( if (stnull? idx-frags-stream)
(writeln
( if (= (car (stcar idx-frags-stream)) idx)
(stcdr idx-frags-stream)
(stcons (stcar idx-frags-stream)
(p-remove-by-idx (stcdr idx-frags-stream) idx)))))

(define ( p-get-one-free-idx free-positions) ; OK
(stream-ref free-positions (random2 (stream-length free-positions))))

(define ( p-get-averaged-pitch-by-idx idx-frags-stream idx) ;
(writeln )
( let* ((frag (cadr (p-get-frag-by-idx idx-frags-stream idx))))
(f-get-avereged-pitch frag)))

(define ( p-get-averaged-error-by-idx idx-frags-stream idx) ;
(writeln )
( let* ((frag (cadr (p-get-frag-by-idx idx-frags-stream idx))))
(f-get-avereged-error frag)))

; in Background -----
(define ( p-get-frag-by-idx idx-frags-stream idx) ; OK

(if (stnull? idx-frags-stream)
(writeln

( if (= idx (car (stcar idx-frags-stream)))
(stcar idx-frags-stream)
(p-get-frag-by-idx (stcdr idx-frags-stream) idx))))

OK

OK



; eof



;i .Isource_code/07_pool_fw/p_impl_find_data.scm
i Suchen von Alternativen Fragmenten:

;v Der Daten-Pool der bei diesen Funktionen verwendet wird ist der
o (attack-length-averaged-data-stream-maker)-Stream

v Dieser wird definiert in "01_analyse/a_fw_streams.scm" und

;i "./a_2_datenfiles.scm"

o FS-FIND-ALTERNATES:
i Wendet f-find-alternate auf jedes frag des frag-stream an
;i der global-pool auf den zugegriffen wird zunSchst von allen
;. fragmenten des frag-streams "gesSubert" und nach jedem "fund”
;v wird das alternierende fragment aus dem pool abgezogen
;i Weitere Fragmente, die aus dem Global-pool verbannt werden sollen,
;i k8nnen als "ausnahmen"-stream angehSngt werden.
(define ( fs-find-alternates frag-stream . ausnahmen)
( define ( fs-f-altern frag-s not-stream)
( define ( loop gsfs)
( cond ((< (stlen gs)(stlen frag-s))

(writeln
)
((stnull? fs)
the-empty-stream)
( else
( let*  ((frag (stcar fs)) ; frag
(alt-data (f-find-alternate gs frag)) ; Alternative Daten

(alt-frag (f-set-zielfrag (data-get-frag alt-data) frag))
; Setzung der Zieldaten der alt-Frags
(next-gs (pair-stream-rm-elems gs (make-stream alt-data))))
; Entfernung der alt-Daten aus dem Pool
(stcons alt-frag (loop next-gs (stcdr fs)))))))
( let ((global-pool ; definietion des Pools ohne Fragmente des frga-streams
(pair-stream-rm-elems (attack-length-averaged-data-stream-maker)
(sort-data-sampl-then-pos
(fs-get-data not-stream)))))
(loop global-pool frag-s)))
(if  (null? ausnahmen) ; keine Ausnahmen?..
(fs-f-altern frag-stream frag-stream)
H ..wen ja, werden diese auch aus dem Pool entfernt
(fs-f-altern frag-stream (stappend frag-stream (car ausnahmen)))))

o F-FIND-ALTERNATE:
;v sucht aus dem global-pool ein alternatives Fragment heraus
;i welches in allen Werten und Zeiten am nSchsten zu denen des Fragments steht
(define ( f-find-alternate global-data-pool frag)
( let* ((error-pool (find-n-nearest-error global-data-pool frag 40))
(pitch-pool (find-n-nearest-pitch error-pool frag 20))
(release-pool (find-n-nearest-release pitch-pool frag 10))
(attack-taken (find-nearest-attack release-pool frag)))
(stcar attack-taken)))

o find-nearest-..:

i Untersucht den daten-pool nach den nSchstliegenden Daten fYr
;v pitch- oder error-Werte oder attack- oder release-Zeiten

;i um EINE Alternative fYr das frag zu finden

(define ( find-nearest-pitch data-pool frag)
(find-n-nearest-pitch data-pool frag 1))

(define ( find-nearest-error data-pool frag)
(find-n-nearest-error data-pool frag 1))

(define ( find-nearest-attack data-pool frag)
(find-n-nearest-attack data-pool frag 1))

(define ( find-nearest-release data-pool frag)

(find-n-nearest-release data-pool frag 1))

;v find-n-nearest-..:
e Untersucht den daten-pool nach den nSchstliegenden Daten fYr
o pitch- oder error-Werte oder attack- oder release-Zeiten
;i um N-VIELE Alternative fYr das frag zu finden
(define ( find-n-nearest-pitch data-pool frag n)
(find-n-nearest-abstr data-pool (f-get-avereged-pitch frag) n
lambda (Is)(cadr (reverse Is)))))
(define ( find-n-nearest-error data-pool frag n)
(find-n-nearest-abstr data-pool (f-get-avereged-error frag) n
lambda (Is)(car (reverse Is)))))
(define ( find-n-nearest-attack data-pool frag n)
(find-n-nearest-abstr data-pool (f-get-attack frag) n



lambda (Is)(caddr Is))))

(define ( find-n-nearest-release data-pool frag n)
(find-n-nearest-abstr data-pool (f-get-release frag) n
( lambda (Is)(cadddr Is))))

;v find-n-nearest-abstr:
;v Abstraktion der oben definierten find-n-nearest-.. -Prozeduren.
;i Unterucht den daten-"pool" an der richtigen stelle (proc)
;i nach den Werten "val" und gibt n -viele nSchstliegende Daten aus.
(define ( find-n-nearest-abstr pool val n proc)
( define ( get-stream-pos s wert i)
( if (stnull? s) i

( if (> (cadr (stcar s)) wert) i
(get-stream-pos (stcdr s) wert (+ i 1)))))
( define ( get-nearest-n-idx anz sorted-idx-data-s)
( define ( make-from-to  s-len n pos) ; erstellt from- und to-idx fYr die..
( let  ((from (- pos (round (/ n 2)))) ; ..funktion "stream-from-to"
(to (+ pos (round (/ n 2)))))
( cond ((< from 0)(conss 0 (+ (abs from) to)))
((> to (- s-len 1))(conss (- from (- to (- s-len 1)))
(- s-len 1)))
else (conss from to)))))
(let* ((pos (get-stream-pos sorted-idx-data-s val 0)) ; idx-position des..

; ..Fragmentwertes im idx-Data-Pool
(from-to (make-from-to (stlen sorted-idx-data-s) anz pos)))

; Indizees fYr Yber und unter der

H idx-position des Fragmentwertes im

; idx-Data-Pool
( if (>=n (stlen sorted-idx-data-s)) ; sollten die gewYnschte Anzahl an..
(stream-map ( lambda (Is)(car Is)); ..Alternativen gr38er sein als der..
sorted-idx-pitch-s) ; ..pool, wird der gesmate pool
; ausgegeben
(stream-map ( lambda (Is)(car Is)) ; indizees zur Auswahl im Pool

(stream-from-to sorted-idx-data-s
(car from-to)(cadr from-to))))))

( let* ((data (p-cons-idx pool)) ; pool versehen mit indezees
(idx-n-val ; Listen noch noch mit dem einen entsprechendem Datenwert
(stmap ( lambda (Is)(conss (car Is)(proc (cadr Is)))) ; und dem index
data))

(sorted (stream-sort-pairs idx-n-val cadr)); sortieret nach
H aufsteigenden Datenwerten

(idx-s (get-nearest-n-idx n sorted))) ; Suche und Ausgabe der indizees
; der nSchstliegenden Werte

(stream-refs pool idx-s))); Auswahl der Daten-listen durch indizees

;v sort-data-sampl-then-pos:
;v Sortirung eines daten-streams nach Samplenummern und Positionen im Smaple

(define ( sort-data-sampl-then-pos data-s)
» 2. ausgabe der daten mit gleicher samplenummer
( define ( get-all-same-sample s no)

( let loop ((sts))
( cond ((stnull? st)
the-empty-stream)
((< (car (stcar st)) no)
(loop (stcdr st)))
((> (car (stcar st)) no)
the-empty-stream)
( else (stcons (stcar st)(loop (stcdr st)))))))
N 3. Sortierung der datne mit gliecher samplenummer nach positionen
i und Aneinnaderreihung der sortierten Daten
( define ( sort-n-concat sample-s)
( define ( get-next-no s num)
( cond ((stnull? s) 'exit)
((<= (car (stcar s)) num)
(get-next-no (stcdr s) num))
( else (car (stcar s)))))
( let ((no (car (stcar sample-s))))
( define  loop

( lambda ()
( if (equal? no 'exit)
the-empty-stream
( let ((pos-sorted

(stream-sort-pairs

(get-all-same-sample sample-s no) cadr)))
(set! no (get-next-no sample-s no))
(stappend pos-sorted (loop))))))



(loop)))
N 1. sortieung der daten nach samplenummer
( let* ((sample-sorted (stream-sort-pairs data-s car)))
(sort-n-concat sample-sorted)))

; eof



;i .Isource_code/07_pool_fw/p_handle_alternates.scm

;v p-durchlauf+ersatz:
i Erzeugt einen Stream mit der 1Snge:
i (stlen orig-s)*2
v der Ersatz-s ist genauso lang wie orig-s, wobei Orig-s eine Fragment-
;i phrase darstellt und Ersatz-s die alternierenden Fragmente fYr die
;v orig-phrase mit bereits gesetzten Zielsamplenummer und Zielpositionen,
;v inrichtiger Reihenfolge.
Ersatz-s wurde Erstellt durch die Funktion “fs-find-alternates” in
o "p_imple_find_data.scm"
Ein 'x wird als Element zwischen die Phrasen gesetzt um bei Ansicht
;v der Daten leichter unterscheiden zu kSnnen
(define ( p-durchlauf+ersatz orig-s ersatz-s)
( define orig-lIs  (stream->list orig-s))
( define ersatz-Is (stream->list ersatz-s))
( define ( make-zeros-Is n); Erstellung einer Liste mit nullen

( if (<=n0)'0
(cons 0 (make-zeros-Is (- n 1)))))
( define ( freie-stellen Isn); gibt an wieviele Fragmente noch nicht..
( cond ((null?Is) n) ; .. ersetzt wurden
((= (car Is) O)(freie-stellen (cdr Is)(+ n 1)))
( else (freie-stellen (cdr Is) n))))
( define ( set-pos-Is Is frei-i) ; Wechsel Element an Stelle frei-i der Liste..
( cond ((null?1s) *() ; .vonOzul
(( and (= (car Is) 0)(= frei-i 0))

(cons 1 (set-pos-Is (cdr Is)(- frei-i 1))))
((= (car Is) 0)(cons (car Is)
(set-pos-Is (cdr Is)(- frei-i 1))))

( else (cons (car Is)(set-pos-Is (cdr Is) frei-i)))))
( define ( next-pos-Is pos-Is) ; liste die angibt welches Frgament bereits..
(it (null? pos-Is) ; ..ersetzt wurde. 0 = nicht ersetzt, 1 = ersetzt
(make-zeros-Is (length orig-Is)) ; zu Beginn ist die Liste Leer und es
; wird eine Liste mit Nullen erstellt
( let*  ((freie (freie-stellen pos-Is 0)) ; Anzahl freie stellen
(pick-i ( if (= freie 0) -1 (random freie)))) ; zufSllig gewShite
; freie Stelle = index oder -1 ->
( if (< pick-i 0) 'exit ; -> exit
(set-pos-Is pos-Is pick-i))))) ; neue pos-Is mit gewcheselter
H Stelle pick-i
( define ( st-pick Is); Erstellung der nSchste Wiederholung der Pharse mit..
( define ( loop i); ..einem frisch gewechseltem Fragment
( cond ((>=i (length Is)) the-empty-stream)
((= (list-ref Is i) 0)
(stcons (list-ref orig-Is i)
(loop (+ i 1))))
( else (stcons (list-ref ersatz-Is i)
(loop (+i1)))))
(loop 0))
( define ( build-stream Is)
(if (equal? Is 'exit) the-empty-stream ; Ausgabe wenn ‘exit erreicht, d.h.

; wenn alle Frags gewechselt wurden
(stconcat (st-pick Is)(make-stream 'x)
(build-stream (next-pos-Is Is)))))
(build-stream (next-pos-Is '())))

;i p-orig-altern-loop:
;v wandelt die originalen und alternierenden Fragmente in Events.
Dabei wird eine Rhythmus/Entrys (rhythm-s) eine Startzeit (start) und nach
nach Durchlauf einer Phrase eine Loop-zeit (wdh-t) eingehalten.
;v Die alternativen Fragmente werden in lhren Abgriffzeiten angepasst
;v durch "f-set-abgriffzeiten" (02_frag_fw/frag_imple/f_impl_basics4_set.scm)
;i und mit einem 'x versehen fYr den weiteren granularisierungsprozess
i 'X-Elemente der "durchlauf+ersatz"-Funktion werden Ybergangen.
(define ( p-orig-altern-loop f-s wdh-t rhythm-s start prep stauch-div)
( let ((rueck-zusammen (/ wdh-t stauch-div))) ; zeitlich intervall zu
H Verkleinerung der wdh-d nach jeder WDH
( define ( loop s rhyth start abstand) ; event-stream erstellungs Loop
( cond ((stnull? s) the-empty-stream)
((stnull? rhyth) ; sollte der Rhythmus-s zuende sein, wird er von
; vorne verwendet und der Start zum Weiteren..
(loop s rhythm-s (- (+ start wdh-t) abstand); .. Vorgehen neu..
(+ abstand rueck-zusammen))); .. gesetzt, wobei der Abstand
H eine KYrzung erfShrzt
((equal? (stcar s) 'x) ; Ersetzung der 'x aus "p-durchlauf+ersatz"..
(stcons 'Z (loop (stcdr s) rhyth start abstand))); ..durch 'z
( else (let* ((f( if (frag-orig? (stcar s))(stcar s); Anpassung der..



(f-set-abgriffzeiten (stcar s)))); ..Abgriffzeit

(peak (f-abtastpeak f)) ; Abtastpeak

(abtaststart (f-abtaststart f)) ; Abtaststart

(st-p (- peak abtaststart)) ; Attackzeit

(entry (- (+ (stcar rhyth) start) st-p)); Anpassung an
H den nSchste Rhytmischen Zeitpunkt

(rentry ( if (< entry 0.0) 0.0 entry)); Vermeidung von
; negativen Zeitwerten

(event (frag->event f rentry))); event

( it (prepf); orig-f oder altern-f ->

(stcons event
(loop (stcdr s)(stcdr rhyth) start
abstand))
(stcons (conss 'x event) ; -> mit 'x, fYr weiteren
; Prozess versehen
(loop (stcdr s)(stcdr rhyth) start
abstand)))))))
(loop f-s rhythm-s start 0))) ; aufruf Loop

;v xxx-events sind events erzeugt durch same-th-loop-HS od. -SS
(define ( p-get-out-w-x X-evts)
( cond ((stnull? x-evts)
the-empty-stream)
((equal? (stcar x-evts) 'Z)
(p-get-out-w-x (stcdr x-evts)))
((equal? 'x (car (stcar x-evts)))
(stcons (cadr (stcar x-evts))
(p-get-out-w-x (stcdr x-evts))))
( else (p-get-out-w-x (stcdr x-evts)))))

(define ( p-get-out-w-no-x X-evts)
( cond ((stnull? x-evts)
the-empty-stream)
((equal? (stcar x-evts) 'Z)
(p-get-out-w-no-x (stcdr x-evts)))
((equal? 'x (car (stcar x-evts)))
(p-get-out-w-no-x (stcdr x-evts)))
( else (stcons (stcar x-evts)
(p-get-out-w-no-x (stcdr x-evts))))))
; eof



;i .Isource_code/07_pool_fw/p_grainwolken.scm

(define ( event-reset e entry amp pitch zoom-dur huell)
( let* ((el (set-event-entry e entry))
(e2 (set-event-amp el amp))

(e3 (set-event-pitch e2 pitch))
(dur+ (/ zoom-dur 2))
(dur (+ (event-dur e) dur+))
(skip (- (event-skip e) dur+))
(e4 (set-event-dur e3 dur))
(e5 (set-event-skip e4 skip))
(e6 (set-event-huell e4 huell)))
€6))

(define ( delete-same s last)
( if (stnull? s)
the-empty-stream
( if (events-equal? (stcar s) last)
(delete-same (stcdr s) last)
(stcons (stcar s)(delete-same (stcdr s)(stcar s))))))

;. Granulare Phrasen:
;v p-make-wolke : ohne "Pitchhits"
(define ( p-make-wolke sl s2 entry-s dur-s db-s pitch-s)
( define ( loop time evts entrys durs dbs pitches) ; Grainbildung im Loop
(if (stnull? evts)
the-empty-stream
; Neusetzung des nSchsten events auf
; die gegebenen Werte:
( let*  ((e (event-reset (stcar evts) time (stcar dbs)
(stcar pitches)(stcar durs) 7)))
(stcons e (loop (stcdr evts)(stcdr entrys)(stcdr durs)
(stcdr dbs)(stcdr pitches))))))

( let* ((anz (stlen entry-s)) ; Anzahl events
(pool (stappend (delete-same (stcdr s1)(stcar s1)) ; Matreialpool ohne..
(delete-same (stcdr s2)(stcar s2)))); ..ohne Dopplete
(events (permute-aus-stream pool (stlen pool) anz)); ZufSllige Ziehung

) aus dem pool
(entrys (entrydls->startzeiten entry-s 0.0)))
(loop events entry-s dur-s db-s pitch-s)))

;i p-make-pitchhits-wolke-A und -B : mit der M3glichkeit zu "Pitchhits"
(define ( p-make-pitchhits-wolke-A s1 s2 entry-s dur-s db-s pitch-s)
(p-make-pitchhits-wolke-abstr s1 s2 entry-s dur-s db-s pitch-s
+0.175 16.0))

(define ( p-make-pitchhits-wolke-B sl s2 entry-s dur-s db-s pitch-s)
(p-make-pitchhits-wolke-abstr s1 s2 entry-s dur-s db-s pitch-s
-1.0 70 14.0))
(define ( p-make-pitchhits-wolke-abstr sl s2 entry-s dur-s db-s pitch-s

proc inc-div pitched-amp max-oktav)
( define  prob-inc  (/inc-div (stlen entry-s)))
( define ( loop probl evts entrys durs dbs pitches) ; Grainbildung im Loop
( if (stnull? evts)
the-empty-stream
; Neusetzung des nSchsten events auf
; die gegebenen Werte:
( let*  ((e (event-reset (stcar evts)(stcar entrys)(stcar dbs)
(stcar pitches)(stcar durs) 7)))
H hYllkurve 7 =hanning Funktion
( if (<= (random 1.0) probl) ; Je nach Wahrscheinlichkeit (WS)
; mit Pitchhit oder ..*
(stappend (make-transp-up-n-down (set-event-amp e pitched-amp)
(*(/1.012) 4)
6.0 max-oktav) ; Pitchhit-events
(loop (proc probl prob-inc) ; Anstieg oder Abfall der WS
(stcdr evts)(stcdr entrys)(stcdr durs)
(stedr dbs)(stedr pitches)))
; *.. ohne Pitchhit:
(stcons e (loop (proc probl prob-inc); Anstieg oder Abfall der WS
(stcdr evts)(stcdr entrys)(stcdr durs)
(stcdr dbs)(stcdr pitches)))))))

( let* ((anz (stlen entry-s)) ; Anzahl events
(pool (stappend (delete-same (stcdr s1)(stcar s1)) ; Matreialpool ohne..
(delete-same (stcdr s2)(stcar s2)))); ..ohne Dopplete

(events (permute-aus-stream pool (stlen pool) anz)); ZufSllige Ziehung



jaus dem pool
(prob-start (if (eqgv? proc -) 1.0 0.0)) ; je nach proc wird mit einer
; hohen Wahrscheinlichkeit (1.0) oder
; einer geringen begonnen (0.0)
(entrys (entrydls->startzeiten entry-s 0.0))
(loop prob-start events entrys dur-s db-s pitch-s)))) ;Grainbildung

;eof



;i .Isource_code/08_pitched/transp_up_n_down.scm

;v Vervielfachung von einem event mit verschiedenen Tanspositionsfaktoren und
;. daraus resultierenden Dauern fYr die Gernerierung von "Pitchhits":
(define  ( make-transp-up-n-down event interval min-okt max-okt)
( define ( new-dur pitch); erstellung der angepasseten Dauer
( define ( get-dur dur-fkt p)
( cond ((> p pitch)
(+ dur-fkt (* dur-fkt (- p pitch)))) ; Bsp wenn pitch = 7.0,
; ist hier p = 8.0 und dur-fkt = 1,
N so resultier ein Dauer-faktor von 2
( else
(get-dur (/ dur-fkt 2)(+ p 1.0)))))
(get-dur 4 6.0))
( let loop ((pitch min-okt)) ; pitch steigt bei jedme Durchlauf um das interval
( if (> pitch max-okt)
the-empty-stream
(stcons (set-event-dur (set-event-pitch event pitch) ; evnet mit neuem P.
(* (new-dur pitch) (event-dur event)))
(loop (+ pitch interval))))))

(define ( make-transp-up-n-down-pitches interval min-okt max-okt)
( let loop ((pitch min-okt))
(if (> pitch max-okt)
the-empty-stream
(stcons pitch
(loop (+ pitch interval))))))

(define ( lay-successive events)
( define ( loop s last)
( if (stnull?s)
the-empty-stream
(stcons (set-event-entry (stcar s) last)
(loop (stcdr s)(+ last (event-dur (stcar s)))))))
(loop events 0.0))

(define ( lay-sync-end  events)
( let ((end (event-dur (stcar events))))
( define ( loop s)

( it (stnull? s)
the-empty-stream
( let  ((new-entry (- end (event-dur (stcar s)))))
(stcons (set-event-entry (stcar s) new-entry)
(loop (stcdr s))))))

(loop events)))



./source_code/09_convolution/convolution.scm

Convolute:

Convolution zweier Soundfiles mittels dem Csound opcode "pconvolve"
Hierfiir missen keine Impulsantworten mit cvanal erstellt werden.

Die ir-soundfiles werden aus dem "XXXe"-ordner bei den

"Zwischensounds" genommen. Das sample wird aus dem sound-output genommen.
Der faktor bestimmt die Amplitudenauslenkung des Outputs und dient zur
Vermeidung von Ubersteuerungen.

(define (convolve-output-w-f sample frag fkt name)
(let ((sample-n-pfadl (string-append sound-output sample))
(sample-n-pfad2 (get-sf-name-n-dir frag)))
(convolve sample-n-pfadl sample-n-pfad2 fkt name)))

(define (convolve-output-w-output samplel sample2 fkt name)
(let ((sample-n-pfadl (string-append sound-output samplel))
(sample-n-pfad2 (string-append sound-output sample2)))
(convolve sample-n-pfadl sample-n-pfad2 fkt name)))

(define (convolve-f-w-f f1 £2 fkt name)
(let ((sample-n-pfadl (get-sf-name-n-dir f1))
(sample-n-pfad2 (get-sf-name-n-dir £2)))
(convolve sample-n-pfadl sample-n-pfad2 fkt name)))

(define (convolve-f-w-output frag sample fkt name)
(let ((sample-n-pfadl (get-sf-name-n-dir frag))
(sample-n-pfad2 (string-append sound-output sample)))
(convolve sample-n-pfadl sample-n-pfad2 fkt name)))

(define (convolve sample-n-pfadl sample-n-pfad2 fkt name . out-dir)
(define conv-event-print ;Erstellung Score-instrument-zeile
(lambda ()
(let* ((durl (sample-dur sample-n-pfadl)) ;Dauer
(dur2 (+ (sample-dur sample-n-pfad2) durl))) ;resultierende
(make-csound-i-line 1 0.0 dur2 90 durl 0.0 1 2 fkt ;i-zeile mit Sample=
; Angabe, mit dem Samplel convolviert wird:

(string-append sample-n-pfad2 ))))

(with-output-to-file (string-append scores name ) ;sco-output

(lambda ()
(make-ft-line 1 sample-n-pfadl) ;Sample 1 als ftable
(writeln ) ; Hillkurve-ft
(conv-event-print) ;instrument-aufruf
(display 'e)))

(system (string-append ;render-funktion
(if (null? out-dir) sound-output (car out-dir))
name orchestras

scores name )))

(define (conv-all-w-all dirl dir2 out-dir)
(let ((alll (make-file-stream dirl))
(all2 (make-file-stream dir2)))

(define (conv-one-w-all one all)
(let loop ((s all))
(if (not (stnull? s))
(let ((name (string-append
(cut-filetype one)
(cut-filetype (stcar s)))))
(convolve (string-append dirl one)
(string-append dir2 (stcar s))

0.01
name out-dir)
(loop (stecdr s))))))

(define (go-loop s)
(if (not (stnull? s))
(begin (conv-one-w-all (stcar s) all2)
(go-loop (stcdr s)))))
(go-loop alll)))

;eof



;i ./source_code/10_material/mat_basics.scm

(define (get-sf-name-n-dir frag)
(string-append (get-sf-pfad frag 'frags)
(get-sf-name frag)))

(define (get-sf-pfad frag arg)
(get-sf-dir (f-origsamplenr frag) arg))

(define (get-sf-name frag)
(string-append (num->3posstring (f-origsamplenr frag))
(num->3posstring (f-origpos frag)) ))

(define (get-sf-dir samplenr arg)
(let* ((stril zwischensounds)
(stri2 (cut-filetype (get-samplefilename samplenr)))
(stri3 (get-sortof-dir arg))
(pfad (string-append stril stri2 stri3 ))
pfad))

(define (get-sortof-dir arg)
(cond ((equal? 'pink arg) )

((equal? 'white arg) )

((equal? 'bp arg) )

((equal? 'notch arg) )

((equal? 'frags arg) )

(else (writeln arg ))))

(define (make-bp-dirs samplnr)
(define base-pfad (get-sf-dir samplnr 'bp))
(define (loop i)
(if (<= i 100) ;100 Ornder werden erstellt fiir 100 center-kopien
(let ((strinum (number->samplenr i)))

(system (string-append base-pfad strinum))
(loop (+ i 1)))))

(loop 1))

(define (mv-bps-to-dirs samplnr)
(define base-pfad (get-sf-dir samplnr 'bp)) ; pfad der Bandbasfiles
(define (get-center-num soundname) ;center-nummer des soundfiles
(string->number (substring soundname 9 12)))
(define (bp-sound? file) ;ist das eine R-'samplenr'-bp- -file
(if (< (string-length file) 13)
#£
(if (string=? (substring file 0 9)
(string-append (number->samplenr samplnr) ))
#t #£)))
(define (get-bp-soundfiles sfs) ;holt alle R-'samplenr'-bp- -files aus
(cond ((stnull? sfs) the-empty-stream) ; dem sfs (soundfilestream)
((bp-sound? (stcar sfs))
(stcons (stcar sfs)(get-bp-soundfiles (stcdr sfs))))

(else (get-bp-soundfiles (stcdr sfs)))))
(define (loop soundfile-s dir-s last-center) ;Bewegen der R-'samplenr'-bp-
(if (not (stnull? soundfile-s)) ;j-file in die versch. dirs
(let* ((file (stcar soundfile-s))
(center (get-center-num file)))
(cond ((= last-center center)
(system (string-append sound-output file base-pfad

(stcar dir-s) ))
(loop (stcdr soundfile-s) dir-s last-center))
(else (loop soundfile-s (stcdr dir-s) center))))))
(let ((directorys (make-file-stream base-pfad))
(soundfiles (get-bp-soundfiles (make-file-stream sound-output))))
(loop soundfiles directorys (get-center-num (stcar soundfiles)))))

;eof



;i .Isource_code/10_material/mat_ftables.scm
;i erstellung eines ftables-files zur weitergabe fYr einen Renderprozess:

(define  ( make-zwischensounds-ft pfad name)
( define ( sample-ft-maker si); Erstellung der ft-zeilen der Samples

(if (not(stnull? s))

( let*  ((filename (stcar s)) ; name
(ft-nr i) ; ftnummer (aufsteigend)
(sample-n-pfad (string-append pfad filename))) ; pfad und name
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ; ft-zeile
loop

(sample-ft-maker (stcdr s)(+ i 1))))) ;
( let* ((filename-s (make-file-stream pfad)) ;
(last-nr (+ 1 (stlen filename-s)))) ;
(with-output-to-file (string-append ftables name) ;
( lambda ()
(sample-ft-maker filename-s 1) ;
(add-huellkurven last-nr))))) ;

files als Stream aus Strings
nSchste freie ftable-nr
Ausgabe in Textfile

sample ft-zeilen
Anhnag der Huellkurven

Ebenso erstellung eines ftables-files zur weitergabe fYr einen
Renderprozess, jedoch speziel fYr die Nutzung der Bandpass-Kopien

;v bp-arg = liste mit der nummer der Bandbreitenkopie, oder leer

(define ( make-zwischensounds-ft-bps pfad name bp-arg)

( define ( get-pfade dirn); Erstellung der pfaden mit Soundfiles

( define ( loop si)

( it (stnull? s)
the-empty-stream
( let*  ((path (string-append dir (stcar s) )); nSchster bais-pfad
Bp-kopien gleicher Center

(sounds (make-file-stream path)) ;
(sound-n (stref sounds (- n 1)))) ;
(stcons (string-append path sound-n)(loop (stcdr s)(+ i 1))))))
(loop (make-file-stream (string-append dir)) 1)) ;

Auswahl der Bandbreite

Loop mit Directory
String Stream

( define ( sample-ft-maker si); Fts-maker
( if (not (stnull? s))
( let*  ((ft-nri)

(sample-n-pfad (stcar s)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;
(sample-ft-maker (stcdr s)(+ i 1)))))

( let ((bwdt( if ( or (null? bp-arg) ;
(> (car bp-arg) 15) ;
(not (integer? (car bp-arg)))) ;
3 (car bwdt-no))) ;
(pfad-n-sound-s (get-pfade pfad bwdt)) ;
(next-ftnr (+ (stlen pfad-n-sound-s) 1))) ;

ft-zeile

wenn bp-arg leer oder
grs8er als 15 oder
kein integer
wird die 3. Bandpasskopie genommen
pfade und soundfiles
nummer des nSchsten
N freien fts
(with-output-to-file (string-append ftables name) ; out in ftable-file
( lambda ()
(sample-ft-maker pfad-n-sound-s 1)

(add-huellkurven next-ftnr))))) ; HinzufYgung der HYllkurven

; eof



iii; /source_code/10_material/mat_generate.scm

(define (make-sample-pnoise samplenr)
(make-pinks (refsample->event samplenr) (num->3posstring samplenr))
;Erstellung der Rauschhaften Kopien

(system (string-append (get-sf-dir samplenr 'pink)))
;jErstellung des Ordners
(system (string-append sound-output (num->3posstring samplenr)

(get-sf-dir samplenr 'pink))))
;Bewegen der Kopien in den Ornder

(define (make-sample-wnoise samplenr)
(make-whites (refsample->event samplenr) (num->3posstring samplenr))
;Erstellung der Rauschhaften Kopien

(system (string-append (get-sf-dir samplenr 'white)))
;Erstellung des Ordners
(system (string-append sound-output (num->3posstring samplenr)

(get-sf-dir samplenr 'white))))
;Bewegen der Kopien in den Ordner

(define (make-sample-notches samplenr)
(make-notches (refsample->event samplenr) (num->3posstring samplenr))
;jErstellung der Rauschhaften Kopien

(system (string-append (get-sf-dir samplenr 'notch)))
;Erstellung des Ordners
(system (string-append sound-output (num->3posstring samplenr)

(get-sf-dir samplenr 'notch))))
;Bewegen der Kopien in den Ordner

(define (make-sample-bandpassed samplenr)
(make-bandpasses (refsample->event samplenr) (num->3posstring samplenr))
;Erstellung der Rauschhaften Kopien
(system (string-append (get-sf-dir samplenr 'bp)))
;Erstellung des Basis Ordners
(make-bp-dirs samplenr) ;Erstellung von 100 orndern im Basis Ordner
(mv-bps-to-dirs samplnr)) ;Bewegen der Kopien in die 100 Ordner

(define (make-sample-frags samplenr)
(make-frags (get-sample-frags samplenr) (num->3posstring samplenr))
;Erstellung der einzelnen Frags als SFs

(system (string-append (get-sf-dir samplenr 'frags)))
;jErstellung des Ordners
(system (string-append sound-output (num->3posstring samplenr)

(get-sf-dir samplenr 'frags))))
;Bewegen der Kopien in den Ornder

(define (make-frags frag-s name)
(define (loop s)
(if (not (stnull? s))

(let* ((f (stcar s))
(pos (num->3posstring (f-origpos f)))
(nname (string-append name pos)))

(frag-render f nname)
(loop (stecdr s)))))
(loop frag-s))

(define (make-mat-abstr evt name proz bez)
(let ((inc (/ 1.0 100))) ;ratio-inc
(define (loop-f i rat)
(if (not (> i 100)) ;nur bis hundert

(let* ((num (number->samplenr
(inexact->exact
(round-down (* rat 100))))) ; namenserweiterung
(titel (string-append name bez num))) ;neuer name
(proz evt 54 rat titel) ;aufruf der Prozedur make-white-noise-event
;54 = amplitude (gering um Ubersteuerungen

;zu vermeiden.)
(loop-f (+ i 1) (+ rat inc)))))
(loop-f 1 inc)))

(define (make-pinks event name)
(make-mat-abstr event name make-pink-noise-event ))

(define (make-whites event name)
(make-mat-abstr event name make-white-noise-event ))

(define (make-notches event name)



( let ((e event)

(rat-rausch-s (lin-s 0.01 1.0 40)) ; Rausch-ratio von 0.02 -> 1.0
(filt-rat-s (lin-s 0.1 0.99 40)); ;notch-filter-ratio von 0.1 -> .99
(amps (lin-s 54 54 40))) ; geringe Amplitude um Clipping zu vermeiden
( define ( make-random-notches  db rausch-rat name) ; Ansteigen der..
( define ( loop f-s); ->.. notch-filter-ratio
( if (not (stnull? f-s))
( begin ; Aufruf der Erstellungsprozedur:

(white-random-notches e db rausch-rat (stcar f-s)
(string-append name
(number->samplenr
(inexact->exact
(round-down
(* (stcar f-s) 100))))))

(loop (stcdr f-s)))))
(loop filt-rat-s)) ; Loop
( define ( trigger-m-r-n db-s rausch-rat-s) ; Ansteigen der ..
( it (not (stnull? rausch-rat-s)) ; -> .. Rausch-ratio
( begin ; Aufruf von make-random-notches (s.o.)
(make-random-notches (stcar db-s) (stcar rausch-rat-s)
(string-append name
(number->samplenr
(inexact->exact
(round-down
(* (stcar rausch-rat-s) 100))))))
(trigger-m-r-n (stcdr db-s)(stcdr rausch-rat-s)))))
(trigger-m-r-n amps rat-rausch-s)))

(define ( make-bandpasses event name)
( let ((e event)

(center-rat-s (lin-s 0.01 0.99 100)); Center-ratio von 0.01 -> 0.99
(bandbreiten (lin-s 0.0 0.99 15)) ; Bandbreite von 0.0 ->0.99
(amp 54)) ; geringe Amplitude um Clipping zu vermeiden
( define ( make-bw center name) ; Ansteigen der..
( define ( loop bw-s); ->..Bandbreite
( it (not (stnull? bw-s)) ; Aufruf der Erstellungsprozedur:
( begin (white-bandpass e center (stcar bw-s) amp

(string-append name
(number->samplenr
(inexact->exact
(round-down
(* (stcar bw-s) 100))))))
(loop (stcdr bw-s)))))

(loop bandbreiten)) ; Loop
(define ( trigger-bandwidth center-s) ; Ansteigen der..
( it (not (stnull? center-s)) ; ->.. Center-ratio
H (let ((center (inexact->exact (round-down (stcar center-s)))))
(make-bw (stcar center-s) ; Aufruf von make-bw (s.0.)
(string-append name

(number->samplenr center)))
(trigger-bandwidth (stcdr center-s))))
(trigger-bandwidth center-rat-s)))

; eof



;i .Isource_code/11_nachbildung/frag_huellkurven.scm
;, Erstellung eines Textfiles mit den Amplituden-werten eines Fragments. Das Textfile wird hier
dementsprechen erstellt, dass es mit der GEN-Routine 23 in csound als Ftable Funktion gesffnhet werden
kann. Da bedeutet, dass die Anzahl des erstellen Werte im Textfile einen Wert in hshe von 2”n
erreichen muss. HierfYr werden die dB-Stream eines Fragment, welche aus den IntensitStsdaten gezogen
werden, AufgefYlit mit Nullen und die einzelnen Werte werden demenrprechend angepasst, sodass eine
klare Huellkurven Funktion entstehen kann.
(define ( make-amp-ascii-file frag)
( define ( make-stream-w-one-elem elem anz)
( if (=0anz)
the-empty-stream
(stcons elem (make-stream-w-one-elem elem (- anz 1)))))

( define ( in-milli float)
(inexact->exact (round (* float 1000))))
( define ( get-next-power-of-2 anz); nSchstgro§er 2n -wert
( define ( count-up i)
( let  ((next (expt 21))) ; 2"n
( it (<= anz next) next
(count-up (+i1))))); hochzShlen
(count-up 1))
( define ( textfilename frag ratio power-0-2) ; erstellung des Textfilenamens
(let ((sampl (number->samplenr (f-origsamplenr frag))) ; samplnr
(pos (number->samplenr (f-origpos frag))) ; position
(rat (number->string (in-milli ratio))) ; ratio in point
H (Anteil von 2”n)
(power (number->samplenr5 power-0-2))) ; 2"n als string
(string-append sampl pos power rat )));  name
( define ( fill-with-zeros db-s)
( let*  ((len (stlen db-s)) ; 1Snge = schritte
(anz (get-next-power-of-2 len)) ; nSchstgrégerer/gleichgroger 2°n
(missing (- anz len)) ; fehlene Stellen
(ratio (* (/ 1 anz) len)) ; verhSltniswert
(db-a (stcar db-s)) ; Anfangs-Amplitude
(db-e (stcar (streverse db-s))) ; End-Amplitude
(smallest ( if (< db-e db-a) db-e db-a)) ; kleinerer db-wert
(fill-s (make-stream-w-one-elem smallest (- missing 1))); AufYllung-s
(new-db-s (stcons smallest (stream-append db-s fill-s))))
(stcons ratio (stmap ( lambda (x)(- x smallest)) new-db-s)))); die kleinsten

genullt und den Rest angepasst

( define  maker

( lambda ()
( let*  ((intens-s (f-get-intensanals frag)) ; Amplitudenwerte des Fragments
(time-intv (- (car (stcar (stcdr intens-s)))
(car (stcar intens-s)))) ; Zeitinterval zw. 2 Werten

(steps (round (/ (car (stcar intens-s)) time-intv)))

Anzahl der Schritte, die beim ersten
Fragment eines Samples fehlen! *..

(db-s (stream-map ( lambda (Is)(cadr Is)) intens-s)) ; nur die
; Amplituden
(last (stcar (stream-reverse db-s))) ; letzte Amplitude
(first (stcar db-s))) ; erste Amplitude
( it (= (f-origpos HS-f1) 0) ; *.. erste fragposition ?,

ersten Schritte werden aufgefYlit durch
H Exponentiellen Anstieg:

(fill-with-zeros (stream-append (exp-s last first steps) db-s))

(fill-with-zeros db-s)))))

-> AufgefYllt mit Nullen bis zu einer
LSnge entsprechend der nSchstgrs§eren

N 2”"n-Zahl
( let*  ((s (maker)); DB-Werte mt anghehSngten Nullen bis zu 2”n zahl
(db-s (stream-map ( lambda (x)( if (<x0) 0 x))(stcdr s))); Verhinderung
; von negativen Werten
(ratio (stcar s)) ; VerhSltnis Frag-Amplituden 2*n zahl
(power-0-2 (stlen db-s))) ; 2”n Zahl
(with-output-to-file; Ausgbae in Textfile mit genauer definition im Namen

(string-append analysedaten
(textfilename frag ratio power-0-2))
( lambda ()
(stdisp db-s)))))

; eof



;i ./source_code/ll nachbildung/frag_nachbildung.scm

build-frag: = Hauptnachbildungsfunktion
Nachbildung eines Fragments anhand seiner stimmlosen und stimmhaften Abschnitte (erzeugt durch
(error-pitch-abschnitte lpc-daten) durch passende Abschnitte aus den straight-Error- und -pitch-Daten
(gesucht durch def-abschnitt->auswahl). Die auf deisem Wege erstellten "Ersatz"-events bewegen sich in
ihren Startzeiten innerhalb der Abtastzeiten des Fragments.
(define (build-frag frag playstart)
(define (built-abschnitt def-1s) ;Abschnittsnachbildung
(let ((start playstart);(cadr def-1ls)) ;Abaststart d. Abschnitts
(end (+ playstart (f-dur frag)));(caddr def-1ls)) ;Abatstende d. Abschnitts
(auswahl-s (def-abschnitt->auswahl def-1s)));Auswahl an
;Abschnitte aus den Straight-Error- und
;-Pitch-Daten, die den Abschnitt
;ersetzen konnen

i
i

(let loop ((time start))
(if (> time end)
the-empty-stream
(let* ((event (set-event-amp ;geringere amplitude gegen Clipping
(datapair->event ;zufallsauswahl und eventbildung
(stref auswahl-s (random (stlen auswahl-s)))
time)
75))
(dur-checked (if (> (event-dur event) 0.03) ;ist die dauer
;jdes gewdhlten Abschnitts > 0.03
;wird der Abschnitt gekiirzt:
(set-event-dur event
(+ 0.025 (random 0.005)))
event)))
;jZeitinterval steigt um midestens 10 ms:
(stcons dur-checked (loop (+ time 0.01 (random 0.005)))))))))
(define (make-events 1s)
(if (null? 1s)
the-empty-stream ;jNachbildung des néchsten Abschnitts
(stream-append (built-abschnitt (car 1ls))
(make-events (cdr 1s)))))
(let ((abschnitt-1ls (error-pitch-abschnitte (f-get-lpanals frag))))
;stimmlose und stimmhafte Zeitabschnitte des Fragments
;mit gemittetlen Daten-Werten
(make-events abschnitt-1ls)))

;; fragnachbildung-make-sco-n-render:
;: Zur NAchbildung eines Fragments des HS werden alternative Abschnitte aus stimmlosen und stimmhaften
Sprachmaterial verwendet um die entsprechenden Abschnitte innerhalb eines Fragments nachzubilden.
Diese Prozess erledigt die Funktion "build-frag" und gibt einen Eventstream aus. Diese events werden
mit eines Sinusoiden Hiillkurve versehen. Gerdenet wird hierbei mit einem Orchestrafile ("komplete-mit-
globalhuell.orc"), welches ein Globales Instrument fiir einen Hiillkurvenverlauf iiber alle events zu
erstellen. Hier kommen die vorab gefertigetn Fragment-Hiillkurven in Form von Ascii-Textfiles ins
Spiel. Dessen Ftablefile wird mit in die Score geschrieben um daruf zuzugreifen. Zudem wird aus dem
Frag-Entsprechenden Textfile der bendtigte Verhdltniswert gezoge, der das Verhdltnis Fragdauer zu
2"n-Lange des Textfiles angibt. Dieses wird wiederumg auf die Dauer des Aufrufs der Globalen Hiillkurve
angewendet um zu gewdhrleisten, dass die komplette Hullkurve richitg eingesetzt wird.
(define (fragnachbildung-make-sco-n-render frag playstart name)

(let* ((ft-stream ;Ftable-file mit allen Samples, Huellkurven +

(file-to-stream-each-line ;Ascii-ftables der Hiillkurven der Frgamente

;des HS
(string-append ftables )))
(event-stream (build-frag frag playstart)); events die das Fragment
; nachbilden
(huell-ft (+ (stlen (soundfile-stream)) 1)) ; = positive Sinushdlfte**

(w-real-huell-fts
(stream-map (lambda (ls)(set-event-huell 1ls huell-ft)) event-stream))
(ascii-files (make-file-stream j;alle ascii-huell-files

(string-append analysedaten )))

(frag-ascii (stref ascii-files (f-origpos frag))) ;Ascii-huell-file
;2"n-ratio aus filenamen:

(ascii-rat-milli (string->number (substring frag-ascii 14 17)))

;in float-Wert:

(asci-ratio (/ ascii-rat-milli 1000))

(f-dur+ratio (+ (* (f-dur frag)(- 1.0 asci-ratio))(f-dur frag)))
;langere globaldur *.. als fdur im
jverhdltnis zur ascii-Ratio,

;jwegen 2°n lénge des Ascii-file

(globalstart (number->string playstart)) ;globaeler Start der Frag-

;huellkurve
(globalend (number->string f-dur+ratio)) ;*.. Globales Ende der Frag-
;huellkurve



(frag-huell-nr (+ 1 (f-origpos HS-fl))) ;frag-huellkurve Nullbasiert

(globalhuell (number->string (+ frag-huell-nr huell-ft))))
;im ftable-file beinnen die ascii

;-tables der fragmente nach der
;Sinushdlfte **

(with-output-to-file (string-append scores name

(lambda ()
(stdisp ft-stream)
(writeln ;Aufruf Fiir Globale Hiillkurvenfunktion

) i;Sco-output

(string-append globalstart globalend globalhuell))
(events-print w-real-huell-fts)
(display 'e)))
(system (string-append sound-output
name orchestras

scores name

1))

(define make-ftables-with-ascii-huells
(lambda ()
(define ascii-pfad (string-append analysedaten )
(define (add-ascii-tables ftnum)
(define (loop s n)
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s)) ;name
(power-of-2 (string->number (substring filename 8 13)))

;innerhalb des namens = 2°n

(ft-1line

(string-append (number->string n)

(number->string power-of-2)
ascii-pfad filename )))

(writeln ft-line)
(loop (stcdr s)(+ n 1)))))
(let ((ascii-files (make-file-stream ascii-pfad)))
(loop ascii-files ftnum)))
(define (sample-ft-maker s) ;loop-funktion durch den soundfile-stream
(if (not (stnull? s))
(let* ((filename (stcar s))
(ft-nr (+ 1 (get-samplenr filename)))
(sample-n-pfad (string-append sound-input filename)))
(make-ft-line ft-nr sample-n-pfad) ;ft-Zeilen Erstellung

(sample-ft-maker (stcdr s)))))
((filename-s (soundfile-stream))
(next-ftnr (+ 2 (get-samplenr (stcar (streverse filename-s))))))
; ft-Nummer fiir den Anhnag der Hiillkurven

i
(with-output-to-file (string-append ftables
(lambda ()
(sample-ft-maker filename-s)
(writeln next-ftnr
(add-ascii-tables (+ next-ftnr 1)))))))

;+1 um ft0 zu vermeiden

(let* ;jSoundfiles als stream mit strings

;; def-abschnitt->auswahl:
;; untersucht die straight-Error- oder die straight-pitch-Daten, entsprechend dem argument innerhalb
nach passenden

der def-1ls (= '(arg start end avereged-data), arg = 'e (Error) od. 'p (Pitch))

Abschnitten.

(define (def-abschnitt->auswahl def-1s)
(define (search-around-err wert) ; Suche Vergleichbarer Errorwert
(define (e-around? vall val2) ;vergleich ob vall in der ndhe von val2 liegt

(if (< vall val2) ;vall unterhalb von val2:
(if (< (- val2 vall) 0.005) #t #f) ;Abstand kleiner als 0.05 -> #t

#t)) ;vall oberhalb von val2: #t
(let loop ((s (straight-errors-stream-maker)))
(if (stnull? s) the-empty-stream

(if (e-around? wert (car (stcar s))) ;passt der ndchste Errorwert..
(stcons (stcar s)(loop (stcdr s)));..so wird Datenliste genommen
jund es wird nach weiteren gesucht

(loop (stcdr s)))))) ; anderfalls wird nur weiter gesucht

(define (search-around-pit wert)
(define (p-around? vall val2)
(if (< vall val2)
(if (< (- val2 vall) 25) #t #f£)
(if (< (- vall val2) 25) #t #£f)))
(let loop ((s (straight-pitches-stream-maker)))
(if (stnull? s)
the-empty-stream
;passt der ndchste Pitchwert..

(if (p-around? wert (car (stcar s)))
.so wird Datenliste genommen

(stcons (stcar s)(loop (stcdr s)));.
;und es wird nach weiteren gesucht

;alle Errorabschnitte..

jaround 25 nach oben und 25 nach unten

;alle Pitchabschnitte



(loop (stcdr s)))))); anderfalls wird nur weiter gesucht
(let ((arg (car def-1s)) j;Argument 'e oder 'p
(wert (car (reverse def-1s)))) ;entsprechender gemittelter Datenwert
(if (equal? arg 'e) ;stimmloser Abschnitt ?
(search-around-err wert) ;-> suche nach vergleichbaren Error-werten
(search-around-pit wert)))) ;Ansonsten Suche nach Pitchwerten

error-pitch-abschnitte:

i
;+ Ersstelt eine Liste mit Wertelisten. Die Wertelisten geben stimmlose oder stimmhafte Abschnitte

innerhalb einen gegebenen lpc-datenstreams. Stimmlos-Listen sind definiert mit dem beginnenden
argument 'e, da in diesem Abschnitt der Error-Wert dominiert. Stimmhafte Abschnitte sind definiert mit
dem bginnendem Argumnet 'p, da in diesem Abschnitt der Error-Wert unerheblich ist. Auf diesem Wege

(Error dominiert oder ist unerheblich) untersucht die Funktion den Daten-stream. Dabei wird das

Argument, ausgehend von ersten Datenpaar, immer wieder gewechselt und bei einem Wechsel eine neue

Abschnittslist, wobei die gesammelten Daten bis dahin nun gemittelt werden an das Ergebnis angehédngt.
(define (error-pitch-abschnitte lpc-anals-s)
(define (change-prod prod)
(if (equal? prod <) > <))
(define (change-arg arg)
(if (equal? arg 'e) 'p 'e))
(define (averaging start end arg) ;Mittelung der Daten zwischen den
;jZeitpunkten start und end entsprechend dem argument (arg)
(let* ((anals-abschnitt ;Abschnitt zw. den Zeiten
(search-anals-for-times lpc-anals-s start end))
(avereged (if (equal? arg 'p); Mittelung
(lpc-averege-pitch anals-abschnitt)
(lpc-averege-error anals-abschnitt))))
avereged)) ;ausgabe
(define (listed s arg last-start akt-time prep)
(if (stnull? s)
(conss (conss arg last-start akt-time ;Liste in Liste fiir append

(averaging last-start akt-time arg))) ;Mittelung
;der Daten Error bei arg = 'e und
;der Daten Pitch bei arg = 'p
(let ((time (car (stcar s))) ;ndchster Zeitpunkt
(error (cadr (stcar s)))) ;error-wert

(if (prep error 0.0028) ; > oder <
(listed (stcdr s) arg last-start time prep) ;ndchster
(append (conss (conss arg last-start time ;Liste in Liste..
(averaging last-start akt-time arg)));..flir append
;-> Mittelung der Daten Error bei
;jarg = 'e und der Daten Pitch bei
jarg = '
(listed (stcdr s)(change-arg arg) time ;wechsel des args
time (change-prod prep))))))) ;und der
(let* ((first-time (car (stcar lpc-anals-s))) ;Startzeitpunkt der LPC-Werte
(first-error (cadr (stcar lpc-anals-s))) ;erster Error-Wert
(first-prep (if (> first-error 0.0028) > <)) ; < wenn Error-Wert
;unerhelblich, andernfalls >
'p 'e))) ;Wenn Error unerheblich
; 'p (pitch) andernfalls
; 'e (error)

(listed lpc-anals-s first-arg first-time first-time first-prep)))

(first-arg (if (equal? first-prep <)



;73 Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - DF Stretches

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f1 0 0.8 1 1 4 3 90)
"df_01_00l-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f1 0 0.8 1 1 1 5 90)
"df_02_00001-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f2 0 0.8 0.99 1 1 5 90)
"df_03_00001-BE-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f2 0 0.2 0.6 1 3 5 84)
"df 03_00002-BE-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-£3 0 0.8 1 1 1 5 90)
"df 04 _0000l1-we-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f1 0 0.6 0.99 1 2 5 90)
"df_05_00002-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f1 0 0.1 0.4 1 10 5 81 100)
"df_06_00006-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f1 0 0.0 0.99 1 5 5 81 100)
"df_07_00007-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f2 0 0.0 0.99 1 25 5 84 100)
"df_08_00006-BE-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f3 0 0.2 1.0 1 8 5 90 50)
"df_09_00005-we-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f1 0 0.4 0.6 1 4 3 84)
"df_10_009-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f2 0 0.8 0.99 1 4 3 90)
"df_11_020-bewe-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f4 0 0.6 1 1 2 5 90)
"df_12_00002-tae-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f5 0 0.4 0.95 1 3 5 87)
"df_13_00003-ze-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f1 0 0.2 0.7 1 3 3 84)
"df_14_010-fuemms-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f2 0 0.7 0.85 1 3 3 90 1)
"df_15_021-bewe-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-£3 0 0.4 1 1 3 5 90)
"df_16_00003-we-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f4 0 0.4 1 1 3 5 90)
"df_17_00003-tae-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f4 0 0.4 1 1 7 5 90)
"df_17_1 00003-tae-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f5 0 0.0 0.95 1 5 5 87.5)
"df 18 00005-ze-stretch")



(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f200.2 0.6 1 4 3 87.5)
"df_19 027-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f300.0 1 1 55 90)
"df_20_00005-we-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f20 0.6 0.8 1 4 3 90)
"df_21_022-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f20 0.5 0.7 1 4 3 90)
"df_22_023-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f200.4 0.6 1 4 3 87.5)
"df_23_024-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f200.30.51 4 387.5)
"df_24_025-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f20 0.2 0.4 1 4 3 86.5)
"df_25_026-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f20 0.2 0.6 1 4 3 87.5)
"df_26_028-bewe-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f200.20.7 17 387.5)
"df_28_030-bewe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f200.20.7 19 387.5)
"df_29_031-bewe-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f2 0 0.2 0.7 1 15 3 87.5)
"df_30_032-bewe-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f7 0 0.1 0.3 1 5 3 90)
"df_31_pe-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f7 0 0.1 0.3 1 15 3 90)
"df_36_pe-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f1 0.0 0.2 0.3 16 3 82100 0.1)
"df_37_fuemms-sin-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f8 0.0 0.03 0.5 1 7 5 90)
"df_38_giff-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f6 0.0 0.03 0.5 1 7 5 90)
"df_39_uu-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f6 0.0 0.03 0.5 1 15 5 90)
"df_39_04_uu-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f8 0.0 0.03 0.3 1 15 5 90 100)
"df_39_05_giff-stretch" )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-grob TH1-f7 0.0 0.1 0.3 1 60 5 90 100)
"df_39_06_pe-stretch” )

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f9 0 0.6 0.8 1 4 3 89)
"df_41_kwi-stretch" )

(events-make-sco-n-render



(f-stretch-fein TH1-f9 0 0.5 0.7 1 4 3 89)
"df 42 kwi-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-£f10 0 0.4 0.6 1 4 3 90)
"df 43 kwi-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f9 0 0.3 0.5 1 4 3 90)
"df 44 kwi-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-f9 0 0.2 0.4 1 4 3 90)
"df 45 kwi-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-fein TH1-£f10 0 0.2 0.6 1 4 3 90)
"df_46_kwi-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f1 0.0 0.2 0.4 1 5 3 83 100 0.05 20 0.02)
"df_54_fuemms-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f1 0.0 0.1 0.45 1 1 3 83 250 0.08 32 0.03)
"df_56_fuemms-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f1 0.0 0.2 0.4 1 7 3 83 260 0.05 25 0.005)
"df_57_fuemms-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f1 0.0 0.2 0.4 1 7 3 83 80 0.05 32 0.05)
"df_58_fuemms-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f9 0.0 0.2 0.4 1 7 3 87 260 0.8)
"df_59_kwi-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f2 0.0 0.2 0.99 1 7 3 90 120 0.05 32 0.01)
"df_60_bew-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-£f3 0.0 0.2 0.5 1 7 3 88 200 0.05 32 0.02)
"df_61_bew-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-£f10 0.0 0.2 0.4 1 7 3 90 260 0.8)
"df_62_eee-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-£f7 0.0 0.0 0.05 1 7 3 90 260 0.05 32 0.03)
"df_63_gif-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f9 0.0 0.1 0.65 1 7 3 89 260 0.06 32 0.03)
"df_64_kwi-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f4 0.0 0.0 0.3 1 7 3 90 260 0.05 32 0.03)
"df_65_tae-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f5 0.0 0.0 0.4 1 7 3 90 260 0.05 32 0.03)
"df 65 ze-sin-stretch")

(events-make-sco-n-render
(f-stretch-sin TH1-f2 0.0 0.2 0.99 1 7 3 90 220 0.05 32 0.03)
"df 66 bew-sin-stretch")

;eof



;33 Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - Materialgenerierung

;73 Ordner-Erstellung:
(system (string-append "mkdir " zwischensounds
(cut-filetype (get-samplefilename 1))))

(make-sample-pnoise 1) ;samplenr
(make-sample-wnoise 1) ;samplenr
(make-sample-notches 1) ;samplenr XX
(make-sample-bandpassed 1) ;samplenr

;3; Ordner-Erstellung:
(system (string-append "mkdir " zwischensounds

(cut-filetype (get-samplefilename 2))))
(make-sample-pnoise 2) ;samplenr XX
(make-sample-wnoise 2) ;samplenr
(make-sample-notches 2) ;samplenr
(make-sample-bandpassed 2) ;samplenr

(pvoc (get-samplefilename 0))

;eof



Aufrufe Rrumpff tillff toooo ?

"Sinus"-FISchen | Verzahnung | Rauschhaft werdend -------------

make-proz:

(define t1 (+ 67 58))
(define  g-synch (vz-sync TH1-f1 0.0 0.2 0.4 1 10))

(define ( make-proz t1t2t3) ; (+t1 36) (+t1 36 18)

(

;; Definition der Objecte Entrys und Cycles
let*  ((st-seg3-f1 (vz-sync TH1-f1 0.0 0.2 0.4 1 10))
(cycle-fi (vz-pos-cycle TH1-f1 0.4 0.05))
(cycle-obj-f1
(stream-walker-maker cycle-f1 stcdr 3))
(entry-obj-f1
(counter-maker st-seg3-f1 ( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f2 (sync-start TH1-f2 83 0.2 0.99 1 20 3))

(cycle-f2 (vz-pos-cycle TH1-f2 1 0.02))

(cycle-obj-f2

(stream-walker-maker cycle-f2 stedr 3))

(entry-obj-f2

(counter-maker (vz-sync TH1-f2 st-f2 0.2 0.99 1 20)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f3 (sync-start TH1-f3 76 0.2 0.5 1 10 3))
(cycle-f3 (vz-pos-cycle TH1-f3 0.5 0.05))
(cycle-obj-f3
(stream-walker-maker cycle-f3 stcdr 3))
(entry-obj-f3
(counter-maker (vz-sync TH1-f3 st-f3 0.2 0.5 1 10)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f4 (sync-start TH1-f4 47 0.0 0.3 1 10 3))
(cycle-f4 (vz-pos-cycle TH1-f4 0.3 0.05))
(cycle-obj-f4
(stream-walker-maker cycle-f4 stcdr 3))
(entry-obj-f4
(counter-maker (vz-sync TH1-f4 st-f4 0.0 0.3 1 10)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f5 (sync-start TH1-f5 63 0.0 0.4 1 10 3))
(cycle-f5 (vz-pos-cycle TH1-f5 0.4 0.05))
(cycle-obj-f5
(stream-walker-maker cycle-f5 stcdr 3))
(entry-obj-f5
(counter-maker (vz-sync TH1-f5 st-f5 0.0 0.4 1 10)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f6 (sync-start TH1-f6 46 0.0 0.3 1 10 3))
(cycle-f6 (vz-pos-cycle TH1-f6 0.3 0.04))
(cycle-obj-f6
(stream-walker-maker cycle-f6 stcdr 3))
(entry-obj-fé
(counter-maker (vz-sync TH1-f6 st-f6 0.0 0.3 1 10)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f7 (sync-start TH1-f7 88 0.0 0.05 1 20 3))

(cycle-f7 (vz-pos-cycle TH1-f7 0.05 0.03))

(cycle-obj-f7

(stream-walker-maker cycle-f7 stcdr 3))

(entry-obj-f7

(counter-maker (vz-sync TH1-f7 st-f7 0.0 0.05 1 20)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f8 (sync-start TH1-f8 84 0.0 0.2 1 20 3))
(cycle-f8 (vz-pos-cycle TH1-f8 0.2 0.09))
(cycle-obj-f8
(stream-walker-maker cycle-f8 stcdr 3))
(entry-obj-f8
(counter-maker (vz-sync TH1-f8 st-f8 0.0 0.2 1 20)
( lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f9 (sync-start TH1-f9 30 0.1 0.65 1 10 3))
(cycle-f9 (vz-pos-cycle TH1-f9 0.65 0.06))
(cycle-obj-f9



(stream-walker-maker cycle-f9 stcdr 3))

(entry-obj-f9

(counter-maker (vz-sync TH1-f9 st-f9 0.1 0.65 1 20)
lambda (x)(+ x 0.01))))

(st-f10 (sync-start TH1-f10 93 0.2 0.7 1 10 3))

(cycle-f10 (vz-pos-cycle TH1-f10 0.7 0.1))

(cycle-obj-f10

(stream-walker-maker cycle-f10 stcdr 3))

(entry-obj-f10

(counter-maker (vz-sync TH1-f10 st-f10 0.2 0.7 1 10)
( lambda (x)(+ x 0.01)))))

5 Stretch-Starts:

(out (vz-stretch TH1-f10.0 0.20.4 1103 90) "1-f01.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f2 st-f2 0.20.99120 3 78) "1-f02.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f3 st-f3 0.20.5 1103 75) "1-f03.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f4 st-f4 0.00.3 1103 70) "1-f04.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f5 st-f5 0.00.4 1103 76) "1-f05.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f6 st-f6 0.0 0.3 110 3 83) "1-f06.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f7 st-f7 0.0 0.051 20 3 78) "1-f07.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f8 st-f8 0.00.2 1203 78) "1-f08.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f9 st-f9 0.1 0.651 10 3 84) "1-f09.daten" )
(out (vz-stretch TH1-f10 st-f10 0.2 0.7 1 10 3 90) "1-f10.daten" )
;i Sinus-stetch-bewegung:
(vz-bis-vzng entry-obj-f1 cycle-obj-f1 2 90t1 3 "2-f01.daten” )
(vz-bis-vzng entry-obj-f2 cycle-obj-f2 2 78t1 3 "2-f02.daten"” )
(vz-bis-vzng entry-obj-f3 cycle-obj-f3 2 75t1 3 "2-f03.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f4 cycle-obj-f4 2 70t1 3 "2-f04.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f5 cycle-obj-f5 2 76t1 3 "2-f05.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-fé cycle-obj-f6 2 83t1 3 "2-f06.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f7 cycle-obj-f7 2 78t1 3 "2-f07.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f8 cycle-obj-f8 2 78t1 3 "2-f08.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f9 cycle-obj-f9 2 84113 "2-f09.daten" )
(vz-bis-vzng entry-obj-f10 cycle-obj-f10 2 90 t1 3 "2-f10.daten" )
v Verzahnungsprozess: (alles in ein file "verzahnung.daten")
((verzahnung entry-obj-f1 t2) cycle-obj-f1 cycle-obj-f2
cycle-obj-f3 cycle-obj-f4  cycle-obj-f5 cycle-obj-f6
cycle-obj-f7 cycle-obj-f8  cycle-obj-f9 cycle-obj-f10)
;v Verzahnt FISchen (alles in ein file "verzahnt.daten")
((verzahnt entry-obj-f1 t3) cycle-obj-f1 cycle-obj-f2
cycle-obj-f3 cycle-obj-f4 cycle-obj-f5 cycle-obj-f6
cycle-obj-f7 cycle-obj-f8 cycle-obj-f9 cycle-obj-f10)
.. Separieren der einzelnen fISchen:
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f1) 0.05 90 "3-f01.daten"” "4-f01.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f2) 0.02 78 "3-f02.daten" "4-f02.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f3) 0.05 75 "3-f03.daten" "4-f03.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f4) 0.05 70 "3-f04.daten" "4-f04.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f5) 0.05 76 "3-f05.daten" "4-f05.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f6) 0.04 83 "3-f06.daten" "4-f06.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f7) 0.03 78 "3-f07.daten" "4-f07.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f8) 0.09 78 "3-f08.daten" "4-f08.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f9) 0.06 84 "3-f09.daten" "4-f09.daten" )
(get-out-of-vzng (stcar cycle-f10) 0.1 90 "3-f10.daten"” "4-f10.daten" ))
(make-proz t1 (+ t1 18) (+ t1 18 10))
;. ZusammenfYgung und rendern:
(vz-render "Reihe-f01" "1-f0l.daten" "2-f01.daten” "3-f01.daten" "4-f01.daten"
(vz-render "Reihe-f02" "1-f02.daten"” "2-f02.daten" "3-f02.daten" "4-f02.daten"”
(vz-render "Reihe-f03" "1-f03.daten" "2-f03.daten” "3-f03.daten" "4-f03.daten"
(vz-render "Reihe-f04" "1-f04.daten" "2-f04.daten" "3-f04.daten" "4-f04.daten"
(vz-render "Reihe-f05" "1-f05.daten" "2-f05.daten" "3-f05.daten" "4-f05.daten"
(vz-render "Reihe-f06" "1-f06.daten" "2-f06.daten" "3-f06.daten" "4-f06.daten"
(vz-render "Reihe-f07" "1-f07.daten" "2-f07.daten" "3-f07.daten" "4-f07.daten"
(vz-render "Reihe-f08" "1-f08.daten" "2-f08.daten" "3-f08.daten" "4-f08.daten"
(vz-render "Reihe-f09" "1-f09.daten" "2-f09.daten" "3-f09.daten" "4-f09.daten"
(vz-render "Reihe-f10" "1-f10.daten" "2-f10.daten" "3-f10.daten" "4-f10.daten"

make-events-const-white th2 "HS")

system (string-append "mkdir "zwischensounds "HS"))

system (string-append "mkdir "zwischensounds "HS/HS-whitenoise"))

system (string-append "mv "sound-output "R-HS-const-w-* " zwischensounds "HS/HS-whitenoise"))

N
o (
no(
o (

(define  fOl-to-noise (file-to-stream-each-obj
(string-append analysedaten
"str_vz_rausch/"'4-f01.daten" )
(define  f02-to-noise (file-to-stream-each-obj
(string-append analysedaten
"str_vz_rausch/"4-f02.daten" ))
(define  f03-to-noise (file-to-stream-each-obj

[N NN NN NN NN



(define f04-to-noise

(define f05-to-noise

(define f06-to-noise

(define f07-to-noise

(define f08-to-noise

(define f09-to-noise

(define f10-to-noise

(string-append analysedaten

"str_vz_rausch/""4-f03.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str_vz_rausch/""4-f04.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str vz _rausch/""4-f05.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str_vz_rausch/""4-f06.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str vz rausch/""4-f07.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str_vz_rausch/""4-f08.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

"str_vz_rausch/""4-f09.daten")))

(file-to-stream-each-obj

(string-append analysedaten

;+ Rauschhaftwerdung

(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen
(events->rauschen

(events->rauschen

;eof

"str_vz_rausch/""4-f09.daten")))

f0l-to-noise
f02-to-noise
f03-to-noise
f04-to-noise
f05-to-noise
f06-to-noise
f07-to-noise
f08-to-noise

"Reihe-£01-2")
"Reihe-£02-2")
"Reihe-£03-2")
"Reihe-f04-2")
"Reihe-£05-2")
"Reihe-£06-2")
"Reihe-£07-2")
"Reihe-£08-2")

(stmap (lambda
"Reihe-£09-3")
(stmap (lambda
"Reihe-£10-3")

(e) (set-event-amp e 84)) f09-to-noise)

(e) (set-event-amp e 84)) fl0-to-noise)



;37 Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - filtered "multis"

(make-multi TH1-f1l 'white 400
(tendency 1 95 1 95 400) ;fts
(tendencyl 39 39 39 39 400) ;huells
"TH1-f0l-multi-02")

(make-multi TH1-f1l 'white 400
(tendencyl 1 47 95 47 400) ;fts
(tendencyl 39 39 39 39 400) ;huells
"TH1-£f0l-multi-x-01")

(make-multi TH1-f9 'white 400
(tendencyl 1 47 95 47 400) ;fts
(tendencyl 39 39 39 39 400) ;huells
"TH1-£f09-multi-x-01")

(make-multi TH1-f9 'white 4000
(verzahn-streams (tendencyl 1 95 1 95 4000)
(tendencyl 95 1 95 1 4000)) ;fts
(tendencyl 39 39 39 39 4000) ;huells
"TH1-f09-multi-xvz-01")

(make-multi TH1-f2 'white 100
(tendencyl 1 1 1 95 100) ;fts
(tendencyl 39 39 39 39 400) ;huells
"TH1-£f02-multi-01")

(make-multi TH1-f1l 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f0l-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f2 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f02-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f3 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-£f03-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f4 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f04-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f5 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f05-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f6 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f06-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f7 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f07-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f8 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-£f08-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f9 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f09-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f10 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f10-multi-to-rhythm-01")

(make-multi TH1-f1 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))



(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f01-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f2 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f02-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f3 ‘white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f03-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f4 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f04-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f5 ‘white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f05-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f6 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f06-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f7 ‘white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f07-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f8 ‘white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f08-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f9 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f09-multi-to-rhythm-02"

(make-multi TH1-f10 ‘white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH1-f10-multi-to-rhythm-02"

(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1
(rand-rotate-notch-ersatz TH1 TH2 7 1

(make-multi TH1-f1 'bp 100

; (streverse (integers-from-to 1 100))

(stappend (tendencyl 23 2 23 2 50)
(tendencyl 2 23 2 23 50))
(tendencyl 8 8 8 8 100)

"TH1-f01-multi-to-rhythm-031"

"DF-X-01-notcheratz"
"DF-X-02-notcheratz"
"DF-X-03-notcheratz"
"DF-X-04-notcheratz"
"DF-X-05-notcheratz"
"DF-X-06-notcheratz"
"DF-X-07-notcheratz"
"DF-X-08-notcheratz"
"DF-X-09-notcheratz"
"DF-X-10-notcheratz"

)

(define  flanz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f1) 0.02))))

(make-multi TH1-f1 'bp flanz

; (streverse (integers-from-to 1 100))

(tendencyl 1 100 1 100 flanz)
(tendencyl 8 8 8 8 flanz)
"TH1-f01-multi-to-rhythm-03"

)

(define  f2anz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f2) 0.02))))

(make-multi TH1-f2 'bp f2anz

; (streverse (integers-from-to 1 100))

(tendencyl 5 10 50 10 f2anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f2anz)
"TH1-f02-multi-to-rhythm-03"

)
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(define  f3anz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f3) 0.02))))
(make-multi TH1-f3 'bp f3anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 1 100 1 100 f3anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f3anz)
"TH1-f03-multi-to-rhythm-03" )

(define  fdanz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f4) 0.02))))
(make-multi TH1-f4 'bp f4anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 1 26 50 30 f4anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f4anz)
"TH1-f04-multi-to-rhythm-03" )

(define fbanz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f5) 0.02))))
(make-multi TH1-f5 'bp f5anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 30 41 30 41 f5anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f5anz)
"TH1-f05-multi-to-rhythm-03" )

(define  f6éanz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f6) 0.02))))
(make-multi TH1-f6 'bp féanz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 111 1 féanz)
(tendencyl 8 8 8 8 f6anz)
"TH1-f06-multi-to-rhythm-03" )

(define  f7anz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f7) 0.02))))
(make-multi TH1-f7 'bp f7anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 50 60 50 70 f7anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f7anz)
"TH1-f07-multi-to-rhythm-03" )

(define  f8anz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f8) 0.02))))
(make-multi TH1-f8 'bp f8anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 100 100 100 100 f8anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f8anz)
"TH1-f08-multi-to-rhythm-03" )

(define  f9anz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f9) 0.02))))
(make-multi TH1-f9 'bp f9anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 1 100 1 100 f9anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f9anz)
"TH1-f09-multi-to-rhythm-03" )

(define flOanz (inexact->exact (round (/ (f-dur TH1-f10) 0.02))))
(make-multi TH1-f10 'bp f10anz
; (streverse (integers-from-to 1 100))
(tendencyl 1 1 1 100 f10anz)
(tendencyl 8 8 8 8 f10anz)
"TH1-f10-multi-to-rhythm-03" )

. Seitensatz
(make-multi TH2-f1 ‘white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f01-multi-to-rhythm-01" )
(make-multi TH2-f2 ‘white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f02-multi-to-rhythm-01" )
(make-multi TH2-f3 ‘white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f03-multi-to-rhythm-01" )
(make-multi TH2-f4 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f04-multi-to-rhythm-01" )
(make-multi TH2-f5 ‘white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f05-multi-to-rhythm-01" )
(make-multi TH2-f6 ‘white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f06-multi-to-rhythm-01" )



(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

(make-multi

TH2-f7 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f07-multi-to-rhythm-01")
TH2-f8 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-£f08-multi-to-rhythm-01")
TH2-f9 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-£f09-multi-to-rhythm-01")
TH2-£f10 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f10-multi-to-rhythm-01")
TH2-f11 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-fll-multi-to-rhythm-01")
TH2-£12 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f12-multi-to-rhythm-01")
TH2-£f13 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f13-multi-to-rhythm-01")
TH2-£f14 'white 95
(integers-from-to 1 95)
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-fl4-multi-to-rhythm-01")

TH2-f1 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f0l-multi-to-rhythm-02")
TH2-f2 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f02-multi-to-rhythm-02")
TH2-f3 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-£f03-multi-to-rhythm-02")
TH2-f4 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f04-multi-to-rhythm-02")
TH2-f5 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-£f05-multi-to-rhythm-02")
TH2-f6 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f06-multi-to-rhythm-02")
TH2-£f7 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f07-multi-to-rhythm-02")
TH2-£f8 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f08-multi-to-rhythm-02")
TH2-f9 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-£f09-multi-to-rhythm-02")
TH2-£10 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f10-multi-to-rhythm-02")
TH2-f11 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-fll-multi-to-rhythm-02")
TH2-f12 'white 95

(streverse (integers-from-to 1
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f12-multi-to-rhythm-02")
TH2-f13 'white 95

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))

95))



(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-f13-multi-to-rhythm-02")
(make-multi TH2-f14 'white 95
(streverse (integers-from-to 1 95))
(tendencyl 39 39 39 39 95)
"TH2-fl4-multi-to-rhythm-02")
;eof



;33 Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - alternative Frgamente die umgesetzt wurden

; XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX TH1

XXX XXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXXXXX

(define THl-orig (make-stream '(1 0 1 0 (0.032 0.676 2 0.032 39 90 8.0) 0.132)

(a
‘(1
e
(1
e
(1
e

NoOU e WN e

PR RRPRPR P

1 (0.789 0.122 2 0.789 39 90 8.0) 0.838)
2 (0.911 0.178 2 0.911 39 90 8.0) 0.962)

3 (1.089 0.34 2 1.089 39 90 8.0) 1.147)

4 (1.429 0.295 2 1.429 39 90 8.0) 1.607)

5 (1.724 0.47 2 1.724 39 90 8.0) 1.75)

6 (2.71 0.306 2 2.71 39 90 8.0) 2.797)

7 (3.016 0.611 2 3.016 39 90 8.0) 3.073)))

(define THl-altern (make-stream '(9 39 1 0 (0.052 0.181 10 7.828 39 90 8.0) 7.908)
'(3111 (0.789 0.119 4 0.558 39 90 8.0) 0.607)
'(9 421 2 (0.911 0.153 10 8.46 39 90 8.0) 8.511)
(001 3 (1.096 0.178 1 0.25 39 90 8.0) 0.301)
'(9 56 1 4 (1.508 0.216 10 13.811 39 90 8.0) 13.91)
'(10 12 1 5 (1.572 0.295 11 21.716 39 90 8.0) 21.894)
'(9 64 1 6 (2.721 0.258 10 16.189 39 90 8.0) 16.265)
(00217 (2.986 0.306 1 0.836 39 90 8.0) 0.923)))

7 XXXXXXXXXXXXKXXXXXXXKXXXXXX TH2 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

(define TH2-orig (make-stream '(2 0 2 0 (0.064 0.109 3 0.064 39 90 8.0) 0.096)

(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2

(define TH2-altern (make-stream

;eof

VWoONAU & WN R
NNMNNNNDNNDNDNN

1 (0.173 0.091 3 0.173 39 90 8.0) 0.206)
2 (0.264 0.186 3 0.264 39 90 8.0) 0.322)
3 (0.45 0.457 3 0.45 39 90 8.0) 0.541)

4 (0.907 0.599 3 0.907 39 90 8.0) 0.934)
5 (1.506 0.312 3 1.506 39 90 8.0) 1.63)
6 (1.818 0.254 3 1.818 39 90 8.0) 1.869)
7 (2.072 0.157 3 2.072 39 90 8.0) 2.12)
8 (2.229 0.259 3 2.229 39 90 8.0) 2.281)
9 (2.488 0.296 3 2.488 39 90 8.0) 2.544)

10 2 10 (2.784 0.556 3 2.784 39 90 8.0) 2.922)
11 2 11 (3.34 0.397 3 3.34 39 90 8.0) 3.446)))

(9
(9
e
(3
(9
(9
(2
(9
(9
Y2
(0
(9

48 2 0 (0.064 0.109 10 10.476 39 90 8.0) 10.508)
221 (0.173 0.091 10 0.425 39 90 8.0) 0.458)
722 (0.264 0.186 4 1.903 39 90 8.0) 1.961)

13 2 3 (0.483 0.186 4 3.533 39 90 8.0) 3.591)

67 2 4 (0.907 0.371 10 16.578 39 90 8.0) 16.605)
64 2 5 (1.603 0.209 10 16.238 39 90 8.0) 16.265)

9 2 6 (1.818 0.254 3 2.493 39 90 8.0) 2.544)

59 2 7 (2.069 0.171 10 14.472 39 90 8.0) 14.523)
19 2 8 (2.231 0.128 10 3.598 39 90 8.0) 3.648)

10 2 9 (1.71 0.126 3 1.905 39 90 8.0) 1.909)

0 2 10 (2.492 0.259 1 0.249 39 90 8.0) 0.301)

54 2 11 (2.821 0.292 10 12.659 39 90 8.0) 12.76)))



;33 Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - Alternativen Bildung - Shreddern - pitchhits

; iHauptSatz
(define THl-orig (stream-from-to TH1 0 7))
(define THl-altern (fs-find-alternates THl-orig)) ;*
(define TH1-flow (p-durchlauf+ersatz THl-orig THl-altern))
(define THl1-rhyth (rhythm-from-orig THl-orig))
(define loop-TH1-flow
(p-orig-altern-loop TH1-flow 5.849 THl-rhyth 3.204 frag-orig? 16))
(define THl-events-no-shredd (p-get-out-w-no-x loop-THl-flow))
(define THl-evts-to-shredd (p-get-out-w-x loop-TH1l-flow))

(define THl-events-shredded
(shreddnzoom-events-pro-peak THl-evts-to-shredd 1 10 1 1 0 0.5))

;;SeitenSatz
(define TH2-orig (stream-from-to TH2 0 11))
(define TH2-altern (fs-find-alternates TH2-orig)) ;*
(define TH2-flow_x (p-durchlauf+ersatz TH2-altern TH2-orig))
(define TH2-flow (stconcat
(stream-from-to TH2-flow x 0 (- (* 13 3) 1))
(stream-from-to TH2-flow_x (* 13 4) (- (* 13 7) 1))
(stream-from-to TH2-flow_x (* 13 8) (- (* 13 11) 1))
(stream-from-to TH2-flow_x (* 13 12) (- (* 13 13) 1))))
(define TH2-rhyth (rhythm-from-orig TH2-orig))
(define loop-TH2-flow
(p-orig-altern-loop TH2-flow 5.849 TH2-rhyth 0.0
(lambda (f)(not (frag-orig? f))) 18))
(define TH2-events-no-shredd (p-get-out-w-no-x loop-TH2-flow))
(define TH2-evts-to-shredd (p-get-out-w-x loop-TH2-flow))
(define TH2-events-shredded
(shreddnzoom-events-pro-peak TH2-evts-to-shredd 1 10 1 1 0 0.5))

;; zerwirfeln HS SS Shredds
(define TH1 n_ TH2-zerwuerfelt
(zerwuerfel-events THl-events-shredded TH2-events-shredded))

(define THl-shredded (car TH1 n_TH2-zerwuerfelt))
(define TH2-shredded (cadr TH1_n_TH2-zerwuerfelt))

(events-make-sco-n-render TH2-events-no-shredd "Loop-TH2-flow-altern")
(events-make-sco-n-render THl-events-no-shredd "Loop-THl-flow-orig")

(events-make-sco-n-render (stmap (lambda (e)(set-event-amp e 87)) THl-shredded) "Loop-THl1-flow-
altern")
(events-make-sco-n-render (stmap (lambda (e)(set-event-amp e 88)) TH2-shredded) "Loop-TH2-flow-orig")

(events-make-sco-n-render
(p-make-wolke THl-events-shredded TH2-events-shredded
(stappend
(free-tendency 0.05 0.01 0.07 0.012 500)
(free-tendency 0.01 0.005 0.012 0.007 500))
(pattern '(0) 1000)
(stappend
(free-tendency 60.0 82.0 66.0 84.0 500)
(free-tendency 84.0 84.0 84.0 84.0 500))
(stappend
(free-tendency 8.0 8.0 8.0 8.0 700)
(free-tendency 8.0 6.0 8.0 10.0 300))) "Loop-TH1-TH2-wolke-A")

(events-make-sco-n-render
(p-make-pitchhits-wolke-A THl-events-shredded TH2-events-shredded
(free-tendency 0.002 0.02 0.004 0.022 1000)
(free-tendency 0 0.3 0 0.3 1000)
(free-tendency 84.0 60.0 84.0 66.0 1000)
(from-to-streams
(free-tendency 6.0 6.0 10.0 10.0 1000)
(permute-aus-stream
(make-transp-up-n-down-pitches (* (/ 1.0 12) 4) 6.0 10.0)
(stlen (make-transp-up-n-down-pitches (* (/ 1.0 12) 4) 6.0 10.0))
1000))) "Loop-TH1-TH2-wolke-B")

;7 Transp_pitch
(define (frag->event2 frag)
(car (frag->eventl frag)))

(define fl-p ;fuems



(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f1) 82)
(e o (* 4b(/ 112)) 6.0 14.0))
efine -p ; be
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f2) 80)
(e f3 (*4 (/112)) 6.0 14.0)
efine -p; we
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f3) 76)
(e » (* 3g 112)) 6.0 14.0))
efine -p ;t
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f4) 78)
(de © (*2(/112)) 6.0 14.0))
efine -p;ze
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f5) 80)
(def ® (*5(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;U
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f6) 80)
(de o (*4(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;pe
(make-transp-up-n-down (set-event-amp
(frag->event2 TH1-f7) 80)
(de ® *5 (/f 112)) 6.0 14.0))
efine -p ;i
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f8) 76)
(e 0 * zk(/_l 12)) 6.0 14.0))
efine -p o kwi
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f9) 87)
(de o (*4(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;ee
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f10) 74)
( } *3(@¢1 32)) 6.0 14.0))
events-make-sco-n-render
(stconcat f1-p f2-p f3-p f4-p f5-p 6-p f7-p f8-p f9-p f10-p)
"DF-END-TH1-pitch" )

; eof



i Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - Convoluiton

.. Vorherige Erstelleung von soundfiles fYr die Convolution:
(define  error-events (datapairs->events-inrow (straight-errors-stream-maker)))

(events-make-sco-n-render
(p-make-pitchhits-wolke-B (stappend TH1-events-shredded error-events)
TH2-events-shredded
(free-tendency 0.005 0.02 0.006 0.025 6000)
(free-tendency 0.01 0.15 0.01 0.2 6000)
(free-tendency 54.0 84.0 60.0 84.0 6000)
(from-to-streams
(permute-aus-stream
(make-transp-up-n-down-pitches (* (/ 1.0 12) 4) 6.0 13.0)

(stlen (make-transp-up-n-down-pitches (* (/ 1.0 12) 4) 6.0 13.0))

6000)

(free-tendency 6.0 7.0 10.0 9.0 6000)))

(make-sample-frags 1)
(make-sample-frags 2)

"DF-END-to-conv-TH2frags"

; Convolution
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f1
0.01 "CONV-BIG-SS01" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f3
006 "CONV-BIG-SS03" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f4
0.004 "CONV-BIG-TH204" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f5
0.005 "CONV-BIG-TH205" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f6
014 "CONV-BIG-SS06" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f10
0.005 "CONV-BIG-SS10" )
(convolve-output-w-f "DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f13
0.007 "CONV-BIG-SS13" )
"DF-END-to-conv-TH2frags.aiff" TH2-f14

(convolve-output-w-f
0.00

"CONV-BIG-SS14" )

.. FYr die Atmung / Luftholen, bevor alles durchgeblasen wird als Reprise

(define  error-data (straight-errors-stream-maker))

(events-make-sco-n-render

(datapairs->events-inrow error-data) "DF_y_all_straigth_errs" )

(convolve-output-w-f "DF_y_all_straigth_errs.aiff" TH1-f1
0.045 "CONV-errs-TH1f1" )

;;auch verwendet im StYck DF Teil3_ Ende!

(define  pitch-data (straight-pitches-stream-maker))
(events-make-sco-n-render
(datapairs->events-inrow pitch-data) "DF_y_all_straigth_pitches"

; eof



i Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? -
i HYllkurven:

(make-amp-ascii-file TH1-f1)
(make-amp-ascii-file TH1-f2)
(make-amp-ascii-file TH1-f3)
(make-amp-ascii-file TH1-f4)
(make-amp-ascii-file TH1-f5)
(make-amp-ascii-file TH1-f6)
(make-amp-ascii-file TH1-f7)
(make-amp-ascii-file TH1-f8)
(make-amp-ascii-file TH1-f9)
(make-amp-ascii-file TH1-f10)

(make-ftables-with-ascii-huells)

B e Nachbildung -----------=--=--=---m-----
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f1 0 "DF_Y_NB_HSf01_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f2 0 "DF_Y_NB_HSf02_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f3 0 "DF_Y_NB_HSf03_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f4 0 "DF_Y_NB_HSf04_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f5 0 "DF_Y_NB_HSf05_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f6 0 "DF_Y_NB_HSf06_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f7 0 "DF_Y_NB_HSf07_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f8 0 "DF_Y_NB_HSf08_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f9 0 "DF_Y_NB_HSf09_01" )
(fragnachbildung-make-sco-n-render TH1-f10 O "DF_Y_NB_HSf10_01" )

5 Transp_pitch

(define ( frag->event2  frag)
(car (frag->eventl frag)))

(define fl-p ; fuems
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f1) 78)
(de o * 4b(/ 112)) 6.0 14.0))
efine -p ; boe
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f2) 83)
(de - (*4(/112)) 6.0 14.0))
efine -p; woe
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f3) 80)
(def ° * Sg 112)) 6.0 14.0))
efine -p ;t
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f4) 78)
(de © (*2(/112)) 6.0 14.0))
efine -p;ze
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f5) 82)
(def © (*5(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;U
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f6) 80)
(de o (*4(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;pe
(make-transp-up-n-down (set-event-amp
(frag->event2 TH1-f7) 83)
(de ® *5 (/f 112)) 6.0 14.0))
efine -p ;i
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f8) 83)
(def o * 2k(/_1 12)) 6.0 14.0))
efine -p o kwi
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f9) 82)
(de o (*4(/112)) 6.0 14.0))
efine -p ;ee
(make-transp-up-n-down (set-event-amp (frag->event2 TH1-f10) 76)
( } *3(@¢1 32)) 6.0 14.0))
events-make-sco-n-render
(stconcat f1-p f2-p f3-p f4-p 5-p 6-p f7-p f8-p f9-p f10-p)
"DF-END-HS-pitch" )

; eof



i Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - Expostition

;. TH2-Frags,Originale und variierte Rhythmen:

(define  TH2-frags frag_phrase_002)

(define  rh (rhythm-from-orig TH2-frags))

(define  rh-1 (rhythm-from-orig (stream-from-to TH2-frags 0 2)))
(define  rh-orig  (stream-from-to rh O (- (stlen TH2-frags) 3)))
(define  rh-dim2 (rhythm-stretch-stat rh-orig 0.5 0.5))

(define  rh-dim2-1  (rhythm-stretch-stat rh 0.5 0.5))

(define  rh-dim3  (rhythm-stretch-stat rh-orig 0.25 0.25))
(define  rh-dim4 (rhythm-stretch-stat rh 0.0 0.0))

5 Sound-Out-Aufrufe:
(define  to-loop-TH2  (stream-from-to TH2-frags 0 2))
(define  stretched-rhyth

(rhythm-stretch-dyn (loop-rhythm rh-1 0.135 50 0) 1.0 0.9))

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ (loop-auf-beats to-loop-TH2 stretched-rhyth) -12)
"exp_01_loop-frags"

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ (loop-auf-beats TH2-frags rh-dim4) -10)
"exp_02_TH2-rh-dim4" )

(define  to-loop-TH2_1  (stream-from-to TH2-frags O (- (stlen TH2-frags) 3)))
(events-make-sco-n-render

(events-amp-relativ (loop-auf-beats to-loop-TH2_1 rh-dim3) -5)
"exp_03_TH2-rh-dim3" )

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ (loop-auf-beats to-loop-SS1 rh-dim2) -2)
"exp_04_TH2-rh-dim2"

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ (loop-auf-beats TH2-frags rh-dim2-1) -1.5)
"exp_05_TH2-rh-dim2"

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ
(fs-make-events-stretched TH2-frags (stcons 0.96 rh-dim4))

-12)
"exp_06_TH2-rh-dim4-stretched" )

5 eof



;i Aufrufe Rrumpff tillff toooo ? - Reprise-stretched

;. NEvents-Gernerierung:
(convolve-f-w-f TH1-f3 TH2-f3

0.08 "conv-TH1-f03-TH2-f03" )
(convolve-f-w-f TH1-f3 TH2-f14
0.009 "conv-TH1-f03-TH2-f14" )
(convolve-f-w-f TH1-f5 TH2-f10
. “conv-TH1-f05-TH2-f10" )
(convolve-f-w-f TH1-f10 TH2-f14
0.026 "conv-TH1-f10-TH2-f14" )

(convolve-output-w-output

"TH1-f09-multi-to-rhythm-02.aiff"

"TH2-f03-multi-to-rhythm-01.aiff"

0.015 "conv-TH1-f09-multi-to-rhythm-02-TH2-f03-multi-to-rhythm-01"
(convolve-output-w-output

"TH1-f09-multi-to-rhythm-02.aiff"

"TH2-f09-multi-to-rhythm-01.aiff"

0.01 “conv-TH1-f09-multi-to-rhythm-02-TH2-f09-multi-to-rhythm-01"

(convolve-f-w-output TH2-f1
0.02

(convolve-f-w-output TH2-f1
0.035

(convolve-f-w-output TH2-f1

(convolve-f-w-butput TH2-f1
0.11

(convolve-f-w-output TH2-f1
35

(convolve-f-w-output TH2-f1
0.9

(convolve-f-w-output TH2-f3
0.03

(convolve-f-w-output TH2-f3
0.18

(convolve-f-w-output TH2-f4
0.6

(convolve-f—w-butput TH2-f5
0.05

(convolve-f-w-output TH2-f5
0.1

(convolve-f-w-output TH2-f7
0.06

(convolve-f—w-éutput TH2-f8
13

(convolve-f-w-output TH2-f9
0.08

(convolve-f-w-output TH2-f13
0.033

(convolve-f-w-output TH2-f14

0.5

(system (string-append

'mv " sound-output

"TH1-f01-multi-to-rhythm-01.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f01-multi-to-rhythm-01"
"TH1-f01-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f01-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f02-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f02-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f06-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f06-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f08-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f08-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f09-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f01-TH1-f09-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f06-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f03-TH1-f06-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f07-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f03-TH1-f07-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f09-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f04-TH1-f09-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f04-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f05-TH1-f04-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f05-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f05-TH1-f05-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f03-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f07-TH1-f03-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f08-multi-to-rhythm-03.aiff"

"conv-TH2-f08-TH1-f08-multi-to-rhythm-03"

"TH1-f06-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f09-TH1-f03-multi-to-rhythm-03"
"TH1-f05-multi-to-rhythm-01.aiff"
"conv-TH2-f13-TH1-f05-multi-to-rhythm-01"
"TH1-f09-multi-to-rhythm-03.aiff"
"conv-TH2-f14-TH1-f09-multi-to-rhythm-03"

"conv-* "

(samples-norm (string-append new-events))

(new-nevents-preparation)
(make-ne-ftables-as-file)

(define
; (stdisp ne-strm)

(define  stretched-nes
(stdisp stretched-nes)

(events-make-sco-n-render
(events-amp-relativ
(stmap (
-14)
"reprise-stretched"”

;; eof

ne-strm  (new-events-stream))

(new-events-stretch ne-strm))

lambda (e)(set-event-huell e 9)) stretched-nes)

"ne_ftables_file.table" )

new-events))



; komplete-mit-globalhuell.orc

sr = 48000
kr = 4800
ksmps = 10
nchnls = 1
instr 10
gkhuell oscili 1,1/ p3, p4
endin
instr 1 ; frag-instr
iamp = ampdb( p4)
ipos = p5*sr
itrans = cpsoct (8.0)/ cpsoct (8.0)
itab = p6
ihuell = p7
ipan = p8
ivr = 1
abal oscili 10000, 1000, 61
kenv oscili iamp, 1/ p3, ihuell
kfade linseg 0,0.001,1, p3-0.002, 1, 0.001, O
aindex line ipos , p3, itrans *( ipos +itrans *p3*sr)
asig tablei aindex , itab

; aorig balance asig, abal
aout = kfade *asig *kenv * gkhuell

out aout

endin



; convolution.orc

sr = 48000
kr = 4800
ksmps = 10
nchnls = 1
instr 1
iamp = ampdb( p4)
idur = p5
ipos = p6*sr
itab = p7
ihuell = p8
ioutfkt = p9
Sname  strget pl0 ; Soundfile als string
kenv oscili iamp, 1/ idur , ihuell ; HYllkurvenfunktion
kfade linseg 0, 0.005, 1, idur -0.01, 1, 0.005, 0
; Vermeidung von Knaksern
aindex line ipos , idur ,( ipos +idur *sr)
asig tablei aindex , itab ; SoundFile aus ftable
aorig = kenv * asig *kfade ; Soundfile mit HYllkurve
awetl pconvolve aorig , Sname ; stereo convolved (wet) audio
out awetl *ioutfkt ; Amplitudenabsenkung

endin



sr = 48000
kr 4800
ksmps 10
nchnls = 1

instr 1

itrans = p4
Sname  strget p5
ktimpnt line 0, p3, p3
kfmod = p4
ares pvoc ktimpnt , kfmod, Sname

outs 0.6* ares

endin



; Ipc-print.data.orc

sr = 48000
kr = 4800
ksmps = 10
nchnls = 1
instr 1
Slpc strget p4 ; name und pfad _MIT_ .Ipc
ilen strlen Slpc
Ssubstr  strsub Slpc, 0, ilen -4 ; name und pfad
, puts Slpc .1

; puts Ssubstr , 1
SlpcData strcat ~ Ssubstr, "-Ipc.daten” ; Daten-output file und pfad

kpointer line 0, p3, p3
krmsr , krmso, kerr , kcps Ipread kpointer , Slpc  ;,50, 48000/250

;hob size = 200 (default) (sr/hopsize = fps)

printks "%f %f %f %f %f\\n", kpointer, krmsr, krmso, kerr, kcps
fprintks SlpcData , "%f %f %f\n" , kpointer , kerr , kcps

endin



; komplete.orc

sr = 48000
kr = 4800
ksmps = 10
nchnls = 1
instr 1 ; frag-instr
iamp = ampdb( p4)
ipos = p5*sr
itab = p6
ihuell = p7
ivr = 1
itrans = cpsoct (p8)/ cpsoct (8.0)
kenv oscili iamp, 1/ p3, ihuell
kfade linseg 0, 0.001, 1, p3-0.002, 1, 0.001, 0
aindex line ipos , p3,( ipos +itrans *p3*sr)
asig tablei aindex , itab
aorig = kfade *asig *kenv

out aorig

endin



f1 0 81922031 ; Dreick

f2 0 1024703411 34213410 ; trapez
f3 0 1024 1611024-40 ; Expodec

f4 0 1024160102441 ; Rexpodec
f5 0 4097 20 6 1;gaussian

f6 0 8192 20 5 1;blackman-harris

f7 0 8192 20 2 1;hanning

f8 0102519112701 ; Sinus-Segment.....

f9 01025191127013.3332701

f1001025191127013.33327015.22701
£1101025191127013.33327015.227017.1432701
f1201025191127013.33327015.227017.14327019.1112701
f1301025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1
f1401025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701

f1501025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1

£1601025191127013.33327015.227017.14327019.1112701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
270 1 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1
f1701025191127013.33327015.227017.14327019.111 270 1 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1
f1801025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1
f1901025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1
f2001025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
f2101025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037270 1

f2201025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1

f2301025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1
f2401025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1
f2501025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1
f2601025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1
f2701025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
2701

f2801025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
2701 41.02439 2701

f2901025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
2701 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1
£3001025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1
£3101025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276 270 1
£3201025191127013.33327015.227017.14327019.1112701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 150.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276 270 1 49 .0204 270 1
3301025191127013.33327015.227017.14327019.111 270111 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276 270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1
f3401025191127013.33327015.227017.14327019.111 2701 11 0.09091 270 1 13 0.0769
2701 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762 270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35 .02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276 270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1



53 .01886 270 1

£ 350 1025 19 1 1270 1 3 .333 270 15 .2 270 1 7 .143 270 1 9
270 1 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276
53 .01886 270 1 55 .01818 270 1

£ 36 0 1025 19 1 1 270 1 3 .333 270 1 5 .2 270 1 7 .143 270 1 9
270 1 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276
53 .01886 270 1 55 .01818 270 1 57 .01754 270 1

£ 37 0 1025 19 1 1 270 1 3 .333 270 1 5 .2 270 1 7 .143 270 1 9
270 1 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762
27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276
53 .01886 270 1 55 .01818 270 1 57 .01754 270 1 59 .01695 1

£ 38 0 1025 19 11270 1 3 .333 270 15 .2 270 1 7 .143 270 1 9
270 1 15 0.06667 270 1 17 0.0588 270 1 19 .0526 270 1 21 .04762

27 .037 270 1 29 .02448 270 1 31 .03226 270 1 33 .0303 270 1 35
270 1 41 .02439 270 1 43 .02325 270 1 45 .0222 270 1 47 .021276
53 .01886 270 1 55 .01818 270 1 57 .01754 270 1 59 .01695 1 61

f 39 0 8192 -20 8 1 rechteck

Feeen

.111 270 1 11 0.09091 270 1 13 0.0769
270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
.02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1

.111 270 1 11 0.09091 270 1 13 0.0769
270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
.02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1

.111 270 1 11 0.09091 270 1 13 0.0769
270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1
.02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1

.111 270 1 11 0.09091 270 1 13 0.0769
270 1 23 .04348 270 1 25 .04 270 1

.02857 270 1 37 .027 270 1 39 .02564
270 1 49 .0204 270 1 51 .0196 270 1
.01639 270 1



